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Concentracdo mental e o | (EFOGER02BA) Reconhecer o

Meditagao desenvolvimento da mente | aumento da satisfagdo e
emocional produtividade para melhor

compreensio da realidade.
5,6 (EFO6ERO3BA) Exercitar a
Sk Valores € ; £ 2
Consciéncia empatia, o dialogo, a resolugao
comportamento humano .
de conflitos e a cooperagio.
5,6 (EFO6ER04BA) Identificar e
e T Valores € :

Consciéncia reconhecer valores importantes
comportamento humano ) .

para si e para o coletivo.

Autoconheci mento 3.6 Virtudes & vicios (EFO6ERO5SBA) Correlacionar
humanos, emog¢des e as virtudes € o0s vicios na
contexto social perspectiva religiosa que o ser

humano  possui e  suas
respectivas condutas.

Autoconheci mento 3.6 Virtudes e vicios (EFO6ER06BA) Reconhecer o
humanos, emogoes e impacto  das  emogdes e
contexto social sentimentos no contexto escolar

e social.

Componente Curricular: Ensino Religioso - 7° Ano

UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
12,34 Misticas e (EFO7ER0O1)  Reconhecer e
Manifestagdes espiritualidades respeitar  as  praticas  de
Religiosas comunicagio com as divindades
em distintas manifestagoes e
tradigoes religiosas.
1,234 Misticas E (EFO7ERO02) Identificar praticas
Manifestacoes espiritualidades de espiritualidade utilizadas pelas
Religiosas pessoas  em  determinadas
situagdes (acidentes, doengas,
fenémenos climaticos).
1,2,34.6 Liderangas (EFO7ER03) Reconhecer os
Magifestaqées religiosas papéis atribuidos as liderancas de
Religiosas diferentes tradigdes religiosas.
12,346 Liderangas (EFO7ER04) Exemplificar lideres
Manifestacoes religiosas religiosos que se destacaram por
Religiosas suas contribui¢des a sociedade.
12,346 Liderangas (EFO7ERO0S5) Discutir estratégias que
Manifestacoes religiosas promovam a convivéncia ética e
Religiosas respeitosa entre as religides.
Crencas Religiosas e 1,4,6 AL P (EFO7ER06) Identificar
Principios  éticos e

Filosofias de Vida

valores religiosos

principios éticos em diferentes
tradigdes religiosas e filosofias de
vida, discutindo como podem
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mfluenciar condutas pessoais e

praticas sociais.

Crencas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,4,6

Lideranca e
humanos

direitos

(EFO7ERO07) Identificar e
discutir o  papel das
liderangas  religiosas e
seculares na defesa e
promogdo dos  direitos
humanos.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,4,6

Lideranca e
humanos

direitos

Reconhecer o
liberdade de
consciéncia, crenga ou
convicgao, questionando
concepgdes e praticas sociais
que a violam.

(EFO7ERO08)
direito a

Meditagao

134

Aten¢do, memoria

inteligéncia

€

(EFO7TERO1BA) Reconhecer as
contribuigdes  das  praticas
meditativas para aprimoramento
da atengdo, memoria e
desenvolvimento da inteligéncia.

Meditagao

1,3.4

Atencdo, memoria

inteligéncia

€

(EFO7ER02BA) Exercitar praticas
de atencdo plena e capacidade de
reflexdo, mediante simbolos e
narrativas interreligiosa.

Consciéncia

1,2,4,6

Valores e Acdo

(EFO7ERO3BA) Exercitar o
acolhimento de si e do outro
nas agdes cotidianas

Consciéncia

1,2,4,6

Valores e A¢do

(EFO7ER04BA) Reconhecer os
valores essenciais sobre o que é o
certo a se fazer antes de agir e, em
seguida, agir de acordo com essa
reflexdo.

Autoconheci mento

34

Auto-observagdo,
autonomia e libertacéo.

(EFO7ERO5BA) Reconhecer a
importincia da auto-obervacao
para identifica¢do da autonomia
com vistas ao alcance da
liberdade.

Autoconheci mento

34

Auto-observagio,
autonomia e libertagao.

(EFO7ERO6BA)  Reconhecer,
acolher e lidar com mudangas
relativas a4 adolescéncia e aos
fatores que afetam o seu
crescimento  pessoal, fisico,
social e espiritual.
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Componente Curricular: Ensino Religioso - 8° Ano

UNIDADES COMPE'l:ﬁNCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Crencas Religiosas 1,2,34 Crengas, convicgdes (EFO8ERO1) Discutir como as
Filosofias de Vida e atitudes crengas € convicgdes podem
influenciar escolhas e atitudes
pessoais e coletivas.
(EFO8ERO02) Analisar filosofias
de vida, manifestacdes e
tradigdes religiosas destacando
seus principios éticos.
Crengas Religiosas 1,234 Crengas, convicgdes € (EFO8ER02) Analisar filosofias
Filosofias de Vida atitudes de vida, manifestagoes e tradigdes
religiosas  destacando  seus
principios éticos.
C.reng:as Religi.osas 1,4,6 Doutrinas (EFOSERO03) Analisar
Filosofias de Vida - doutrinas  das  diferentes
religiosas o S
tradigdes religiosas e suas
concepedes de
mundo, vida e morte.
Crencas Religiosas 124,56 (EFO8ER04) Discutir  como
Filosofias de Vida Crengas, filosofias de filosofias de vida, tradi¢des e
vida e esfera publica instituigdes  religiosas podem
influenciar diferentes campos da
esfera publica (politica, saude,
educacdo, economia).
Crencgas Religiosas 12456 (EFO8ERO05) Debater sobre as
Filosofias de Vida Crengas, filosofias de possibilidades e os limites da
vida e esfera publica interferéncia  das  tradigdes
religiosas na esfera publica.
Crengas Religiosas 1,2.4.5,6 (EFO8ER06) Analisar praticas,
Filosofias de Vida Crengas, filosofias de projetos e politicas publicas que
vida e esfera publica contribuem para a promogido da
liberdade de pensamento, crencas e
convicgoes.
Crencas Religiosas 1,246 Tradigdes religiosas, (EFO8ERO07) Analisar as

Filosofias de Vida

midias e tecnologias

formas de uso das midias
e tecnologias  pelas
diferentes denominagdces
religiosas.
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(EFOS8ERO1BA) Identificar o valor

Criatividade e da
Resiliéncia. reflexdo, da imaginacio e da
criatividade para a solucdo de
situagdes cotidianas.
(EFOS8ER02BA) Reconhecer o
Meditagio 3.4 Criatividade ¢ aumento da tolerincia nas
Resiliéncia. relagdes interpessoais.
Meditagao 34 (EFO8ERO3BA) Reconhecer
Criatividade € maiores niveis de resiliéncia e
Resiliéncia. criatividade nos  didlogos
interreligiosos.
Sociedade e Saberes. (EFOSER04BA) Reconhecer a
Consciéncia 234 importincia dos grupos sociais,
seus saberes, identidades e
culturas, com vistas a
comportamentos humanos cada
vez mais equilibrados.
Sociedade e Saberes. (EFOS8ERO5SBA) Identificar a
Consciéncia 234 importincia dos valores, da
generosidade e da compaixdo
para consigo e com o outro.
Autoconheci mento 234 Identidade, limites e (EFO8ER06BA) Identificar o
potencialidades autoconhecimento como
individuais e coletivas. processo do ser humano que o
leva a reconhecer seus limites e
suas potencialidades.
Autoconheci mento 234 Identidade, limites e (EFOBERO7BA) Identificar os
potencialidades pontos fortes e fragilidades de

individuais e coletivas.

maneira consciente e respeitosa,
enfrentando pressdes sociais e
mvestindo no aprimoramento do
dialogo, com vistas ao equilibrio
individual e coletivo.

Componente Curricular: Ensino Religioso - 9° Ano

UNII?ADES COMPE'I:ENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO

Crengas Religiosas e 12,346 Imanéncia e (EFO9ERO1) Analisar

Filosofias de Vida transcendéncia principios e orientagdes para o
cuidado da vida e nas diversas
tradi¢des religiosas e filosofias
de vida.

Crencas Religiosas e 1,2,3.4,6 Imanéncia e (EFO9ER02) Discutir as

Filosofias de Vida transcendéncia diferentes expressoes de
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valorizacdo e de desrespeito a
vida nas diversas modalidades de
crengas, por meio da analise de
matérias nas diferentes midias.

Crencas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3,4,6

Vida e morte

(EFO9ERO03) Identificar sentidos
do viver e do morrer em diferentes
tradi¢cdes religiosas, através do
estudo de mitos fundantes.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3.4,6

Vida e morte

(EFO9ER04) Identificar
concepedes de vida e morte em
diferentes tradigdes religiosas e
filosofias de vida, por meio da
analise de diferentes ritos funebres.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3.4.6

Vida e morte

(EFO9ERO05) Analisar as diferentes
ideias de imortalidade elaboradas
pelas tradigdes religiosas
(ancestralidade, reencarnagao,
transmigragao, Tressurrei¢ao.
metempsicose e hereditariedade.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3.4.6

Principios e valores
éticos

(EFO9ER06)  Reconhecer a
coexisténcia como uma atitude
ética de respeito a vida e a
dignidade humana.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3.4,6

Principios e valores
éticos

(EFO8ER07) Analisar as
formas de uso das midias
e tecnologias  pelas
diferentes denominagdes
religiosas.

Crengas Religiosas e
Filosofias de Vida

1,2,3.4.6

Principios e valores
éticos

(EFO9ERO08) Construir projetos
de wvida assentados em
principios e valores éticos.

Meditagao

3.4

Afetos positivos,
reducdo de estresse e
melhoria de eficdcia.

(EFO9ERO1BA) Identificar
e Reconhecer a reducdo de
afetos negativos, menor
responsividade ao estresse e
a percep¢do de maior
autoeficacia.

Meditagao

3.4

Afetos positivos,
reducdo de estresse e
melhoria de eficacia.

(EFO9ER02BA) Reconhecer
potencialidades e melhores
maneiras de se relacionar com
o mundo.

Meditagdo

3.4

Afetos positivos,
redugdo de estresse e
melhoria de eficacia.

(EFO9ERO3BA) Reconhecer a
aten¢do plena na respiragdo e
nos sentimentos e pensamentos.

Meditagdo

3.4

Afetos positivos,
redugdo de estresse e
melhoria de eficacia.

(EFO9ER04BA)  Reconhecer
possibilidades de viver em Paz e
de forma autossustentavel.
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Municipal

(EFO9ERO5BA) Identificar
A Comportamento . :
Consciéncia Y valores importantes para si €
humano, agdo integral e S S eoletive
responsabilidade social. P '
1,24 (EFO9ER06BA) Reconhecer o
. Comportamento o
Consciéncia : papel da Consciéncia para a ac¢do
humano, a¢do integral e < . .
S : integral (sentir, pensar e agir) do
responsabilidade social. " :
ser humano, no dia a dia das
relagdes individuais, sociais e
ambientais.
Autoconheci mento 34 Autonomia, (EFO9ER0O7BA) Identificar o
Resiliéncia e autoconhecimento como o
Determinacdo processo do Ser Humano, que
o leva a emancipagio ¢
autonomia.
Autoconheci mento 34 Autonomia, (EFO9ERO8BA) Identificar o
Resiliéncia e autoconhecimento como
Determinacao processo do ser humano
buscar o seu Centro como
forga ¢ determinacdo para a
compreensdo da vida e suas
diversas manifestagoes.

20. PARTE DIVERSIFICADA
20.1 AREA MATEMATICA - COMPONENTE CURRICULAR — O LUDICO NA
MATEMATICA

O Ludico na Matematica nas Escolas Municipais de Tabocas do Brejo Velho direciona-se em
mobilizar professores e alunos para um processo de ensino aprendizagem significativo no
componente curricular de Matematica, a fim de elaborar e analisar, com os proprios professores,
estratégias para superar dificuldades no ensino, embasados em estudos tedricos. Para isso € necessario
levar o aluno a pensar produtivamente, e nada melhor que apresentar situagdes problemas que o

envolvam, o desafiem e o motivem a querer resolvé-los.

E nesta perspectiva, vem enfocando a importancia do ludico no ensino da matematica, uma
vez que 0s jogos e as brincadeiras sdo muito importantes no desenvolvimento das atividades de
matematica, por diversas razdes. Uma delas € o fato de propiciarem um ambiente alegre e
descontraido, essencial a uma proposta de aprendizagem significativa. Podemos citar também outras
vantagens esséncias no ensino da matematica que sao os estimulos a interac@o, o desenvolvimento de

atitudes éticas, de respeito ao outro, de raciocinio logico, de criar estratégias, respeitar e criar regras

64



Referencial

dos jogos, de orientagdo espago-temporal, de autoconhecimento e de colaboragao.

Para resolver problemas, € preciso desenvolver determinadas estratégias que, na maioria das
vezes, se aplicam a um grande nimero de situagdes. Além do mais, o mundo exige pessoas ativas e

participativas, que deverdao tomar decisdes rapidas e, tanto quanto possivel, precisas.

E necessario formar cidaddos que saibam resolver de modo inteligente seus problemas
independentemente da area em que atuam. Para isso, € preciso que a crianga inicie a resolucdo de
problemas desde cedo visando captar aten¢do e interesse nao s6 dos alunos mais preparados, mas
fundamentalmente estimular e embasar os que apresentam baixo desempenho. O ensino da
matematica propdoe de forma ludica e prazerosa na construgdo do conhecimento. Como também
desenvolver um espirito competitivo, sadio, a criatividade na resolucdo de problemas, evidenciando

que a matematica nao € uma ciéncia pronta e acabada, mas sim uma construgao continua do saber.

Portanto, pretende-se sensibilizar os alunos de que bons resultados sdo conseguidos com
esforgo e dedicagdo. Assim, valorizar o potencial de raciocinio criativo dos alunos, ajudando-os a
fazer uso do mesmo em outras areas do conhecimento, incentivando também os professores a levarem
a situagdes do cotidiano para a sala de aula tornando o ensino menos livresco e menos conteudistas,

e reconhecer o esforgo dos alunos que obtiverem os melhores resultados.

A pratica pedagogica proposta pelos novos pesquisadores que o individuo procura adaptar aos
tempos da informacdo e tecnologia aos desafios cada vez mais complexos da sociedade
contemporanea que tem influenciado de alguma maneira no desenvolvimento cognitivo dos alunos.
E necessario que se busque moldar a uma nova postura e forma de trabalhar com a ludicidade na

matematica.

Quando se propde o ensino da matematica na escola, é preciso dar condigdes a crianga de
vivenciar experiéncias que a levem a construir seus conceitos, a desenvolver suas habilidades e
competéncias de maneira que a mesma compreenda a relagdo da matematica com suas vivencias
cotidianas, dando a oportunidade de construir seus saberes em diferentes niveis. Como ferramenta
fundamental para que este processo ocorra, temos a participagdo do educador como a mola
propulsora, a ponte que liga a crianga as suas descobertas e conhecimentos, pois o educador € o agente

motivador da sua sala de aula, aquele que provoca o desejo de aprender estimulando os alunos e
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inovando sua metodologia de acordo com as necessidades e identidade da turma.

Observando os fatores ja mencionados, percebemos que as atividades com jogos sdo
importantes na fase de aprendizado porque os alunos sao levados as experiéncias que envolvem erros,
incertezas, construgdes de hipoteses, entre outras, o que contribui para o desenvolvimento e o
aprimoramento do raciocinio logico do educando contribuindo para enriquecer o seu

desenvolvimento intelectual.

O ensino da matematica precisa desenvolver ndo apenas a capacidade de calcular, como
também habilidades de comunicagdo de representar, falar, escutar, criar, expor seus pontos de vista,
explicar suas estratégias, confrontar e argumentar. E perceptivel que dessa forma as criangas serdo
capazes de tomar decisdes, agindo com propriedade de conhecimento e nao apenas como executoras
de instrugdes. Desta forma o trabalho com a matematica contribui para a formagao de cidaddos
autobnomos, capazes de pensar por conta propria, solucionando seus problemas cotidianos.
ALMEIDA (2001) propde a Educagdo Ludica como um caminho para a transformagao e a libertagao
do ser humano, pois “a educacdo ludica esta distante da concep¢do ingénua de passatempo,

brincadeira vulgar, diversio superficial”.

A educagdo de maneira lidica tem uma significagdo muito profunda e esta presente em todos
os segmentos da vida. Pode-se exemplificar com uma crianga que joga bolinha ou brinca de boneca
com seus companheiros, ela ndo estd simplesmente brincando e se divertindo, estd também
desenvolvendo ldgica, raciocinio e operando inimeras outras fungdes. A ludicidade na educagio
combina e integra a mobilizagdo das relagdes funcionais ao prazer de interiorizar o conhecimento e

as expressdes emocionais manifestadas por sua interagao com os seus semelhantes.

O desenvolvimento das fung¢des cognitivas depende do meio externo, do meio social, sendo
de fundamental importancia para o ser humano por ser fonte de conhecimento. Um dos fatores
externos mais importantes para tal desenvolvimento € a aquisi¢ao, posse e dominio da linguagem,

cuja natureza socio - cultural € inegavel.

Dante (1995) afirma que um dos objetivos do ensino da matematica € fazer o aluno pensar
produtivamente e, para isso, nada melhor que apresentar-lhe situa¢des-problema que o envolvam, o

desafiem e o motivem a querer resolvé-las. Mas para resolver tais problemas é preciso desenvolver

D



Referencial

no aluno a habilidade de elaborar um raciocinio logico e fazer uso inteligente e eficaz dos recursos
disponiveis, para que ele possa propor boas solugdes as questdes que surgem em seu dia-a-dia, na

escola ou fora dela.

’

E possivel aproveitar o gosto natural dos jovens pelas competi¢cdes e estimuld-los a um
aprendizado menos burocratico, resolvendo problemas novos e desafiantes. Ademais, pretende
conscientizar os alunos de que bons resultados sdo conseguidos com esforgo e dedicagdo, valorizar o
potencial de raciocinio criativo dos alunos, ajudando-os a fazer uso do mesmo em outras areas do
conhecimento, bem como incentivar os professores a levarem situagdes do nosso cotidiano para a

sala de aula tornando o ensino menos livresco, e reconhecer o esforgo de cada aluno.
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COMPONENTE CURRICULAR: O LUDICO NA MATEMATICA

ORGANIZADOR CURRICULAR

EDUCACAO INFANTIL - 0 A 5 ANOS

EXPERIENCIA | OBJETIVOS ESPECIFICOS SABERES/ EXPERIENCIAS
TEMATICA CONHECIMENTOS PROPOSTAS
- Relacionar ntimeros as suas | - Numeros e quantidades | - Material concreto
respectivas quantidade. - Sequencia numérica (roleta dos nimeros)
- Identificar o antes, o depois e o | - Nogdes simples de | - Explorar objetos concretos
entre em uma sequéncia. calculos matematicos diversos: Quebra cabega,
- Aprender a fazer sequéncia | - Nogdes de légicas | domind, pescaria jogos e
numeérica. temporais: Calendério brincadeiras.
- Conhecer e identificar os [ - Nogdes de logicas | - Material confeccionado.
numeros 0 a 9,aprendendo a fazer | temporais: Ontem, hoje e | - Completar trenzinho
Numeros a sequéncia numérica. amanha. numérico

- Participar de situagdes em que - Completar com numeros
seja estimulado a realizar calculos faltosos.
mentais, através de situagdes - Contagéo de historias.
cotidianas. - Exploragdo de objetos
- Conhecer o calendario concretos ¢ pessoas.
Identificar dias, més e ano - Montagem do calendario com
- Compreender quantos dias os alunos na sala.
forma uma semana, um més um - Explorar calendario de
ano (estudo dos niimeros) acordo a rotina diaria.
- Compreender nogoes de tempo, - Contagao de historias.
ontem, hoje e amanhd e a - Videos educativos.
sucessdo dos dias.
- Utilizar nimeros naturais como | - Contagem de rotina. - Roda de conversa informal
indicador de quantidade ou de | -Fichas sobre o uso social dos nimeros
ordem em diferentes situagdes | numéricas/quantidades; e sua utilidade no dia-a-dia na
cotidianas e reconhecer situagdes | - Aula expositiva e | ludicidade;
em que os numeros ndo indicam | participativa; - Uso da historia da matematica
contagem nem ordem, mas sim | - Reconhecimento de | por meio de fantoches de varas,
codigo de Identificacdo nos jogos | nimeros no contexto | dramatizagdes ou slides;
: diario:  indicagdo de | - Uso de materiais
- Contagem aleatéria de objetos | quantidades, indicagdo de | manipulaveis (palitos,
na ludicidade; ordem ou indicacdo de | canudos, tampinhas, lapis de
- Contagem de um em um até a | codigo para a cor, dados, dentre outros);
quantidade organizacao de | - Utlizagdo de musicas,
- Vinte para jogos; informagoes: parddias e filmes infantis;

Numerais/Geometria | - Uso de nimeros naturais como | - Caracteristicas dos | - Produgdo de um kit com

indicadores de quantidade e de
ordem.

- Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando diferentes
estratégias como o pareamento e
outros agrupamentos.

- Descrever a localizagdo de
pessoas

e de objetos no espaco em relacdo
a sua propria posicdo, utilizando

objetos existente no
€spago proximo.

- Localizagdo no espago
a partir de pontos de
referéncias.

- Medidas de
comprimento, massa e
capacidade: comparagdes
e unidades de medida ndo
convencionais:

materiais  manipulaveis
quadro de ntimeros, materiais
de contagem, pecas de
madeira, quebra-cabeca ),
molde de embalagem .

- Roda de conversa e
observagdo do espago em que
esta inserido;

- Situagdes que permitam a
exploracdo do ambiente e dos
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termos como a direita, a esquerda,
em frente, atrés.

- Descrever a localizagdo de
pessoas

e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a
utilizacdo de termos que se
referem a posicdo, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, é

necessario explicitar-se o
referencial.
- Comparar  comprimentos,

capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto,
mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve,
cabe mais, cabe menos, entre
outros, para ordenar objetos de
uso cotidiano.

- Relatar em linguagem verbal ou

- Comparacdo de
comprimento com base

em imagem;
- Anilise de grandezas da
mesma espécie,

utilizando termos como
mais alto, mais baixo,
mais grosso, mais fino,
mais pesado, mais leve,
cabe mais, cabe menos,
entre outros.

- Classificagdo  dos
horarios do dia em Manha
e tarde ;

conceitos necessarios para se
localizar;

-Utilizagao de trilhas, objetos
familiares, figuras ¢ jogos
didaticos.

- Exploragdo e interpretagdo
de imagens e do espago;

- Comparagdo dos pesos dos
objetos em equipes;

- Brincadeiras  dirigidas
(“Afunda ou ndo afunda”,
“Cabe ou ndo cabe no

recipiente”, “Vivo e morto”
=

-Medi¢do com instrumentos
ndo padronizados  (palmo,
polegar, passo, dentre outros);
- Estudo de musicas ou
cantigas populares com nogoes
de medidas. - Roda de
conversa a partir de relatos ou
leitura de histérias para a

ndo verbal sequéncia de ordenagdio e a observagido dos
acontecimentos relativos a um acontecimentos em  tempo
dia, utilizando, quando possivel, cronologico;
os horarios dos eventos.
- Conhecer o significado de | - Conjuntos - Exploragdio de objetos
conjuntos. - Cores concretos.
- Identificando os elementos que | - Formas geométricas - Formagao de conjuntos.
pertecem a cada conjunto. - Nocdes de logicas | - Jogos e brincadeiras.
- Reconhecer e nomear as cores | temporais: - Historias ilustrada.
primaria e secundaria. manhé/cedo/tarde - Musicas o patinho que mudou
- Identificar-as em todas as | - Nog¢des de posi¢des: | de cor.

Jogos e brincadeiras | situagdes do ambiente em que | primeiro/ultimo/entre - Material concreto.
vive. - Nogdes de temperatura: | - Jogos e brincadeiras, por
- Classificar objetos e figuras de | quente/frio/gelado exemplo, (amarelinha das
acordo com sua semelhanga. formas geométricas).
- Compreender que as formas - Exposi¢ao de videos.
geométricas estdo presentes no - Dramatizagio
ambiente onde vive e que faz - Jogos e brincadeiras
parte do seu cotidiano. recreativas.

- Compreender nogdes de tempo.
- Diferenciar manha/ cedo/tarde e
a sucessio das atividades.

- Utilizar  diariamente  para
justificar ordem da fila.

- Classificar a posicao dos
objetos.

- Identificar os conceitos quentes,
frio e gelado.

- Oricntar através de situagdes
usada no cotidiano, que si tornem
necessarios.

- Roda de conversa.

- Videos explicativos.

- Dinamicas com objetos
concretos.
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CICLO DE ALFABETIZACAO: 1° ANO

UNIDADE OBJETOS DO HABILIDADES PROCEDIMENTOS
TEMATICA | CONHECIMENTO METODOLOGICOS
- Nogoes de | Organizar e ordenar objetos familiares | - Utilizar jogos em linhas
Lateralidade ou representacdes por figuras, por meio | tragadas, cordas e bambolés para
Na frente, atrds, em | de atributos, tais como cor, forma e | desenvolver as nog¢des de
cima, embaixo,... medida. lateralidade.
- Mesmo sentido, | Descrever, apos o reconhecimento e a | - Tragar amarelinhas envolvendo
sentido contrario explicitagdo de wum padrdo (ou | as criancas na arte do brincar com
-Orientacdo: direita e | regularidade), os elementos ausentes em | o objetivo de aprender o contetido
esquerda. sequéncia recursivas de nameros | trabalhado.
- Ntmeros até 10; naturais, objetos ou figuras. - Entenda que a brincadeira de
Nuimeros - Quantidades Descrever a localizacdo de pessoas e de | pular  corda  auxilia  no
- Representagcoes de | objetos no espagco em relacdo a sua | entendimento de nogdes direita,
quantidades propria posi¢do, utilizando termos como | esquerda, pra frente e para trés.
- Numeros e medidas a direita, a esquerda, em frente, atras. - A brincadeira de passar no arco
- A Ordem dos | Descrevera localizagdo de pessoas ede | auxilia na coordenacdo do
Numeros; objetos no espago segundo um dado | equilibrio das criangas.

- Nmero maior e
numero menor

- Nimeros em ordem
crescente ou
decrescente

- Numeros ordinais

ponto de referéncia, compreendendo
que, para a utiliza¢do de termos que se
referem a posigdo, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, ¢€
necessario explicitar-se o referencial.
Comparar comprimentos, capacidades
ou massas, utilizando termos como mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais
curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para
ordenar objetos de uso cotidiano.
Reconhecer e relacionar periodos do
dia, dias da semana e meses do ano,

utilizando calendario, quando
necessario.
Utilizar naimeros naturais como

indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situagdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que 0S
nimeros ndao indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificagio.
Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos.
Estimar e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de
20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”.
Comparar niimeros naturais de até duas
ordens em situagoes cotidianas, com €
sem suporte da reta numérica.

Utilizar numeros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem

- Utilizar o lego numerado para

representar  quantidades  nas
atividades educativas;
- Trabalhar o ladico na

matematica de forma concreta
com: Tampinhas, graos, bolinhas,
pratinhos descartaveis, palitos de
picolé etc.

- Utilizar o lego numerado para
trabalhar ordem crescente e
decrescente, maior menor, € a
ordem dos niimeros.
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em diferentes situacdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que 0S
nimeros nao indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificacio.
Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos.
Estimar e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de
20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”.

Geometria

Grandezas
medidas

Numeros

€

- Figuras geométricas

- Sélidos geométricos

- Figuras geométricas
planas

- Nosso dinheiro

- As notas (cédulas) e as
moedas.

- Atividades
dinheiro.

- Adigdo e subtragio

- Situagdes de adigdo

- Representacdo da
adigao

- Maneiras de efetuar a
adigao.

- Problemas

- Situagdes de subtragio
- Representagdo da
subtracdo

- Maneiras de efetuar a
subtragdo

com

Utilizar nimeros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situacdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que 0s
nimeros ndo indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificacdo.
Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos.
Estimar ¢ comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de
20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”,

Contar a quantidade de objetos de
colegdes até¢ 100 unidades e apresentar
o resultado por registros verbais e
simbdlicos, em situagdes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros
Comparar niimeros naturais de até duas
ordens em situagdes cotidianas, com e
sem suporte da reta numérica.

“tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”

Construir fatos basicos da adicdo e
utiliza-los em procedimentos de célculo
para resolver problemas.

Compor e decompor niimero de até duas
ordens, por meio de diferentes adicdes,
com o suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeragao
decimal e o desenvolvimento de
estratégias de calculo.

Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo
numeros de até¢ dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar,
separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipuldvel,
utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

Organizar e ordenar objetos familiares
ou representacdes por figuras, por meio

- Uso do material concreto em
diversas  atividades:  sélidos
geométricos, tangram.

- Desenvolvimento do raciocinio
através de desenhos, recortes,
utilizando a malha quadriculada.
- Utilizar os reciclaveis em sala,
nas atividades matematicas: CDs,
rolos de papel toalhas etc.

- Diferenciar atividades com
prendedores  coloridos  para
classificar figuras; tamanhos e
formas.

- Jogos do sistema monetario
usando argolas, garrafas pet,
cédulas de brinquedo.

- Jogos com reciclaveis adigdo e
subtracdo; tabelas feitas com
papeldo, garrafas pet, tampinhas,
para melhor compreensdo do
objeto do conhecimento.

- Jogos com matérias concretos; a
trilha da matematica e bingo da
matematica usando EVA garrafa
pet e cartela enumeradas.

- Problemoteca (nesse jogo
utiliza caixa com problemas das
operagoes matematicas,

confeccionado com EVA e outros
matérias reciclaveis a fim de
desenvolver o raciocinio das
criangas).
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de atributos, tais como cor, forma e
medida
Relacionar

figuras
espaciais (cones, cilindros, esferas e
blocos retangulares) a objetos familiares
do mundo fisico

Identificar e nomear figuras planas

geométricas

(circulo, quadrado, retingulo e
triangulo) em desenhos apresentados
em diferentes disposicdes ou em
contornos de faces de solidos
geométricos.

Reconhecer e relacionar valores de
moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver situagdes
simples do cotidiano do estudante.

Nuameros

Grandezas e
medidas

- Grandezas e medidas
no dia a dia

- Medida de
comprimento
-Medida de
(“peso”)

- Medida de capacidade
- Medida de tempo

- Numeros até 100

- Os nimeros de 10a 12
- Diizia e meia duizia

- Os numeros de 13 a 19
- Os numeros de 20 a 29
- Os numeros até 39

- Os ntmeros até 99
depois o 100 (cem)

massa

Utilizar nameros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situagdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que Os
numeros nao indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificagdo.
Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o
pareamento € outros agrupamentos.
Estimar e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de
20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”,

Contar a quantidade de objetos de
colegdes até 100 unidades e apresentar
o resultado por registros verbais e
simbodlicos, em situacdes de seu
interesse, como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros
Comparar niimeros naturais de até duas
ordens em situagdes cotidianas, com e
sem suporte da reta numérica.

“tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”

Comparar comprimentos, capacidades
ou massas, utilizando termos como mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais
curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para
ordenar objetos de uso cotidiano.
Relatar em linguagem verbal ou ndo
verbal sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os horérios dos eventos
Reconhecer e relacionar periodos do
dia, dias da semana e meses do ano,

utilizando calendario, quando
necessario.
Produzir a escrita de uma data,

apresentando o dia, o més e o ano, e

- Roda de conversa

-  Explorar o objeto do
conhecimento com utilizagdo de
materiais concretos durante a
explicagdo do assunto como;
garrafas, baldes, bacias, jarra,
COpOS...

- Apresentar as diversas medidas
de comprimentos ¢ a sua utilidade
na dia a dia em diferentes
utilidades; metro, régua, fita
meétrica, trena etc.

- Explorar o uso do Material
dourado na aplicagdo do
conteudo.

- O uso do Abaco como
instrumento de trabalho que
facilita a aprendizagem dos
nimeros.

- A utilizagdo de reciclaveis e
outros  materiais  concretos
ajudam o aluno no entendimento
do conteudo, pois  esses
contribuem para a aprendizagem.
- Exploragio de  jogos
pedagdgicos como roleta dos
numeros, dominos, trilha da
matematica, exposicio de
cartazes com numeros até 100,
utilizagdo de fichas numéricas
auxiliando assim na
aprendizagem.

- Neste jogo a lata da matematica,
o aluno pode retirar fichas e
associar niumeros com
quantidades ou resolver as
operacdes nela contidas
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indicar o dia da semana de uma data,
| | consultando calendérios. ,
CICLO DE ALFABETIZACAO: 2° ANO
UNIDADE OBJETOS DO HABILIDADES PROCEDIMENTOS
TEMATICA | CONHECIMENTO METODOLOGICOS
Numeros; - Numeros até 100 Comparar e ordenar nimeros naturais | - Utilizagao de  jogos
Geometria - Um pouco da histéria | (até a ordem de centenas) pela | confeccionados a partir de
dos niimeros compreensdo de caracteristicas do | materiais  concretos  como:
- Dezenas inteiras ou | sistema de numeragdo decimal (valor | palitos, graos, prendedores
dezenas exatas posicional e fungdo do zero). LEGOS, na explicagio do
- Recursos para facilitar | Comparar quantidades de objetos de | assunto trabalhado.
a contagem dois conjuntos, por estimativa e/ou por | - Relacionar quantidades
- Numeragdo ordinal correspondéncia (um a um, dois a dois, | utilizando materiais reciclaveis
- Composi¢ao e | entre outros), para indicar “tem mais”, | como: tampinhas, garrafas pet,
decomposigio de | “tem menos” ou “tem a mesma | para melhor fixagdo do contetdo.
numeros quantidade”, indicando, quando for o | - Jogos pedagégicos com EVA
- Nlimero par e nimero | caso, quantos a mais ¢ quantos a menos. | - Desenvolver atividades através
impar Compor e decompor nimeros naturais | do material dourado
- Diizia e meia dizia de até trés ordens, com suporte de | - Explicar atividades sobre as
- Sélidos geométricos material manipuldvel, por meio de | formas geométricas utilizando o
- O cubo, o bloco | diferentes adi¢des. bloco légico e tangam para
retangular e a esfera Resolver e  elaborar  problemas | melhor entender o assunto
- Rolam ou ndo rolam envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢a | trabalhado
- Regides planas e seus | parte, com o suporte de imagens ou | - explicacdo do assunto dezenas e
contornos material manipulavel, utilizando | unidades utilizando o Abaco.
- Regides planas estratégias pessoais.
- Contornos Reconhecer, nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e
esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico
Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo), por meio de caracteristicas
comuns, em desenhos apresentados em
diferentes disposigdes ou em solidos
geométricos.
- Adigao Comparar e ordenar niimeros naturais
Numeros - Ideias da adigdo (at¢ a ordem de centenas) pela | -Explicacdao da atividade
- Algoritmos da adicdo | compreensdao de caracteristicas do | utilizando material concreto:
- Subtracdo sistema de numeracdo decimal (valor | palitos, prendedores, copos e
- Ideias da subtracdo posicional e funcdo do zero). garrafas  descartaveis, caixas,
- Algoritmos da | Fazer estimativas por meio de | tampinhas, grdos...
subtragdo estratégias diversas a respeito da | - Jogos confeccionados: lata da
- Adicdo e subtracdo: | quantidade de objetos de colecdes e | matematica com uso do dado
Operagdes inversas. registrar o resultado da contagem desses | obtendo os sinais das operagoes
- Arredondamento e | objetos (até¢ 1000 unidades). que estdo sendo trabalhados.
resultado aproximado Comparar quantidades de objetos de | Nesta atividade os alunos
- MULTIPLICACAO dois conjuntos, por estimativa ¢/ou por | sentardo em circulos.
correspondéncia (um a um, dois a dois,
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- Situagdes com
multiplicagio

- Tabuada do 2

- O dobro

- Tabuada do 3

- O triplo

-Tabuada do 4

- Tabuada do 5

- Metade e terga parte

Referencial

entre outros), para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando for o
caso, quantos a mais € quantos a menos.
Compor e decompor niimeros naturais
de até trés ordens, com suporte de
material manipulavel, por meio de
diferentes adi¢oes.

Construir fatos basicos da adi¢do e
subtra¢do e utiliza-los no calculo mental
ou escrito.

Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo
nimeros de até trés ordens, com os
significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, utilizando estratégias
pessoails ou convencionais.

Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4 ¢ 5) com a
idéia de adigdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou ndo suporte de
imagens e/ou material manipulavel.
Resolver e  elaborar  problemas
envolvendo dobro, metade, triplo e terca
parte, com o suporte de imagens ou

material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

Construir ~ seqiiéncia de numeros
naturais em ordem crescente ou

decrescente a partir de um namero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

Descrever os elementos ausentes em
seqiiéncias repetitivas e em seqiiéncias
recursivas de niimeros naturais, objetos
ou figuras.

Indicar a duragio de intervalos de tempo
entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario,
para planejamentos e organizacdo de
agenda.

Estabelecer a equivaléncia de valores
entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situagdes cotidianas.

Comparar informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em graficos de colunas
simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade
proxima.

-Jogo com caixa de ovos e botdes
para auxilid-los na memorizacao
de sinais e numeros trabalhados.

-Roleta da matemadtica; nesse
jogo serdo trabalhadas fragdes
com objetos descartaveis como:
botdes, pratos, frutas, graos etc.

- Confeccionar tabelas
juntamente com os alunos a fim
de desenvolver o raciocinio
logico.

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

- Grandezas e suas
medidas

- Tipos de grandezas

- Grandezas tempo e
algumas unidades de
medidas

Comparar e ordenar nimeros naturais
(at¢ a ordem de centenas) pela
compreensdao de caracteristicas do
sistema de numera¢do decimal (valor
posicional e fun¢ao do zero).

- Utilizar materiais concretos e
jogos confeccionados em EVA,
reconhecendo as medidas
utilizadas nesse processo: fita
métrica, régua, trena, metro,

D




Numeros

- Grandezas
comprimentos e
algumas unidades de
medidas

- Grandezas capacidade
e algumas unidades de
medidas.

- Grandeza massa e
algumas unidades de
medidas .

-Numeros a partir de
100 (cem)

-Numero 1000 (mil)

Referencial

Fazer estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de colegoes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 1000 unidades).

Compor e decompor nimeros naturais
de até trés ordens, com suporte de
material manipulavel, por meio de
diferentes adi¢oes.

Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtragdo, envolvendo
numeros de até trés ordens, com o0s
significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, utilizando estratégias
pessoais ou convencionais

Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4 ¢ 5) com a
ideia de adigdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou ndo suporte de
imagens e/ou material manipulavel.
Resolver e elaborar  problemas
envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢a
parte, com o suporte de imagens ou

material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

Construir  sequéncias de ntmeros
naturais em ordem crescente ou

decrescente a partir de um numero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

Descrever um padréo (ou regularidade)
de sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos.
Descrever os elementos ausentes em
sequéncias repetitivas e em sequéncias
recursivas de niimeros naturais, objetos
ou figuras.

Esbogar roteiros a ser seguidos ou
plantas de ambientes familiares,
assinalando entradas, saidas e alguns
pontos de referéncia.

Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

Estimar, medir e comparar capacidade
e massa, utilizando estratégias pessoais
e unidades de medida ndo padronizadas
ou padronizadas (litro, mililitro, grama
e quilograma).

Indicar a duragéo de intervalos de tempo
entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendério,

corda, barbante... Para melhor
compreensdo do contetdo.

-Durante a  explicagdio do
conteudo, utilizar o relogio e
calendario para orienta-los tempo

e espago em que estamos
envolvidos.
-Compreender que  existem

diversos tipos de medidas de
capacidade no nosso dia a dia
como: Litro, jarra, copo, balde,
tambores etc.

- Mostrar a importancia da
medida de massa em nosso dia a
dia através de  materiais
concretos: Balanga, embalagens

de kg, etc.

- Jogos com cédulas de
brinquedo: Entender que na
sociedade atual nao

sobrevivemos sem compreender
0 sistema monetario.
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para planejamentos e organizacdo de
agenda.
Medir a duragdo de um intervalo de
tempo por meio de relogio digital e
registrar o horario do inicio e do fim do
intervalo.

Estabelecer a equivaléncia de valores
entre moedas e cédulas do sistema
monetdrio  brasileiro para resolver
situacdes cotidianas.

Classificar resultados de eventos
cotidianos aleatérios como “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.
Comparar informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em gréficos de colunas
simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade
proxima.

ANOS INICIAIS - 3°ANO

UNIDADE OBJETO DE HABILIDADES PROCEDIMENTOS
TEMATICA | CONHECIMENTO METODOLOGICOS
Sistema de Ler, escrever e comparar nimeros - Videos animados (ex: A historia
numeracao * Nlimeros naturais até naturais de até a ordem de unidade de dos niimeros)

999 milhar, estabelecendo relagdes entre os | - Uso de jogos diversificados na
Algebra registros numéricos e em lingua exploragdo de conceitos
*Regularidade materna. matematicos (das quatro
Geomeltria Resolver e elaborar problemas de operagoes).
*Solidos geométricos adicdo e subtragdo com os significados | - Uso de material dourado, abaco,
de juntar, acrescentar, separar, retirar, fichas escalonadas, dinheiro
Grandezas ¢ | *Medidas de tempo comparar e completar quantidades, (material de apoio), materiais
medidas utilizando diferentes estratégias de manipulaveis.
*Tabelas e graficos calculo, incluindo céalculo mental e - Adivinhas
estimativa. - Caga-palavras/ cruza formas.
Probabilidade Identificar regularidades em sequéncias | - Mosaicos: pintura e colagens.

e estatistica

ordenadas de niimeros naturais,
resultantes da realizagdo de adi¢des e
subtragdes sucessivas, por um mesmo
nimero, descrever uma regra de
formacdo da sequéncia a determinar
elementos faltantes ou seguintes.
Associar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera) a objetos do
mundo fisico e nomear essas figuras.
Reconecer que o resultado de uma
medida depende da unidade de medida
utilizada.

Resolver problemas cujos dados estio
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas.

- Recorte, pintura e colagem de
figuras simétricas.

- Uso de jogo da memoria,
dominé, quebra-cabeca.

- Uso de malha quadriculada.

- Confeccao de
relogio/brincadeira: adiantar e
atrasar as horas.

- Leitura de livros paradidaticos.

D




Sistema de
numeracgao

Algebra

Geometria

Grandezas ¢
medidas

Probabilidade
e estatistica

*Numeros naturais de
quatro ordens.

*Multiplicagdo.

* Relacao de igualdade.

* Planificacdo de figuras
geométricas.

*Simetria

* Medidas de
capacidade, massa.

*Sistema monetario.

*Tabelas de dupla
entrada e grafico de
barras.

Referencial

Identificar caracteristicas do sistema de
numeracao decimal, utilizando a
composicao e a decomposi¢ao de um
nimero natural de até quatro ordens.
Construir e utilizar fatos basicos da
adigao e da multiplicacdo para calculo
mental ou escrito.

Compreender a ideia de 1gualdade para
escrever diferentes sentencas de
adicoes ou de subtragoes de dois
numeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferencga.

Classificar e comparar figuras planas
(triangulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo) em relagio a
seus lados (quantidade, posicoes
relativas e comprimento) e vértices.
Estimar, medir e comparar capacidade
e massa, utilizando unidades de
medidas nao padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro,
mililitro, quilograma, grama e
miligrama), em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros.

Resolver e elaborar problemas que
envolvam a comparagio e a
equivaléncia de valores monetérios do
sistema brasileiro em situagdes de
compra, venda e troca.

Resolver problemas cujos dados estdo
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas.

- Jogos diversificados na
exploracdo de conceitos
matematicos (as quatro
operagdes).

- Uso de fichas escalonadas,
fichas de sequéncias numéricas,
abaco, material dourado.

- Uso de jogo da memoria /
dominé geométrico.

- Simetria: pintura, recorte e
colagem.

- Caca palavras, cruza formas.

- Uso de malha quadriculada

- Desafios / gincana:

*afunda ou boia?

*Comparando capacidade (copos,
garrafas... de diferentes modelos,
mas que tém a mesma

capacidade).

*Quanto cabe/tem?  *Quanto
pesa?

- Adivinhas.

- Lojinha / mercadinho (uso do

dinheiro do material de apoio).
DICA: usar imagens/fotos no
lugar dos produtos.

- Pesquisa em sala (fruta, time de
futebol...)

- Construcdo de tabelas e graficos
com dados coletados.

Sistema de
numeragao
Algebra

Geometria

Medidas e
grandezas

Probabilidade
e estatistica

*Sistema de numeracao
decimal

*Ideias de multiplicacdo
e de divisao

*[dentificacdo e
descrigdo de
regularidades em
sequéncias numéricas
recursivas.
*Planificacdes de
figuras

geométricas planas.

*Unidades
convencionais € nao
convencionais de
medida.

*Coleta, classificagdo e
representacdo de dados.

Identificar caracteristicas do sistema de
numera¢do decimal, utilizando a
composicdo e a decomposicdo de
numero natural de até quatro ordens.

Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com
os significados de adi¢do de parcelas
iguais e elementos apresentados em

disposi¢do  retangular,  utilizando
diferentes estratégias de célculos e
registros.

Identificar regularidades em sequéncias
ordenadas de nameros naturais,
resultantes da realizacdo de adigdes ou
subtracdes sucessivas, por um mesmo
numero, descrever uma regra de
formagdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.

Classificar e comparar figuras planas

(triangulo, quadrado, retangulo,
trapézio e paralelogramo) em relagdo a
seus lados (quantidade, posicoes

relativas e comprimento) e vértices.

-Uso de jogos diversificados
envolvendo as quatro operagoes.
-Uso da tabela de Pitagoras.
-Manuseio de materiais
manipulaveis.
-Complementagio de sequéncias
numéricas.

-Cruzadinhas, quebra-cabeca,
caca palavras.

-Pesquisa em sala de aula (ex:
brinquedo, doces...)
-Representacdo dos por meio de
tabela e grafico.

-Observar que as maos, 0s pés, 0
metro, a fita métrica, a régua sio
usados para medir comprimento
(exposi¢do/apresentacdo).
-Exposic¢do de copos, garrafas,
baldes, copinhos (ex: xarope) ...
como medidas de capacidade.
-Construgao de tabelas e graficos
(em papel madeira).
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Estimar, medir e comparar
comprimentos, utilizando unidades de
medidas ndo  convencionais e
padronizadas mais usuais (metro,
centimetro e milimetro) e diversos
mstrumentos de medida.

Estimar, medir e comparar capacidade e
massa, utilizando unidades de medidas
ndo convencionais ¢ padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama) em leitura de
rotulos e embalagens, entre outros.
Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categoéricas em um universo de até 50
elementos, organizar os dados coletados
utilizando listas, tabelas simples ou de
dupla entrada e representa-los em
graficos de coluna simples, com ou sem
uso de tecnologias digitais.

ANOS INICIAIS — 4° ¢ 5° ANO

UNIDADE OBJETO DE HABILIDADES PROCEDIMENTOS
TEMATICA | CONHECIMENTO METODOLOGICOS
*Numeros naturais de Ler, escrever e ordenar numeros | - Dindmicas
Sistema de até cinco ordens. naturais at¢ a ordem das dezenas de | - Desafios / jogos diversificados
numeragao milhar. na explora¢do de conceitos
*So6hidos geométricos. Utilizar as relagdes entre adi¢do, bem | matematicos (nas quatro
Algebra como entre multiplicag@o e divisdo, para | operagdes)
*Simetria. ampliar as estratégias de calculos. - Desafios com calculadora.
Geometria Identificar regularidades em sequéncias | - Mosaicos: pinturas, colagens.
*Poligonos. numéricas compostas por multiplos de | - Uso de malha quadriculada.
Grandezas e um numero natural. - Simetria: recorte / colagem /
medidas * Angulos. Reconhecer simetria de reflexdo em | desenho / pintura.
figuras e em pares de figuras | -Simetria de palavras (malha
Probabilidade | *Medidas de: massa geométricas planas e utiliza-la na | quadriculada).

¢ estatistica

(peso); capacidade;
tempo; temperatura;
comprimento.

*Tabelas e graficos.

construgao de figuras congruentes, com
o uso de malhas quadriculadas e de
softwares de geometria.

Medir e estimar comprimentos
(incluindo  perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de
medidas padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a cultura
local.

Analisar dados apresentados em tabelas
simples ou de dupla entrada ¢ em
graficos de colunas ou pictoricas, com
base em informagdes das diferentes
areas do conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

- Caga-palavras; cruza formas.

- Confec¢do / uso de geoplano.
- Jogo da meméria, domind.

- Confec¢do de poligono com
palitos, canudos.

- Representagdo do trajeto de casa
até a escola por meio de desenhos
(mapas), observando os dngulos
presentes no mesmo.

- Identificacdo de ngulos
presentes em objetos na sala de
aula.

- Desafios/gincana:

* Afunda ou boia?
*Comparando capacidades
(copos, garrafas... de diferentes
modelos, mas com a mesma
capacidade).

*Quanto cabe/tem? *Quanto
pesa?

- Adivinhas.
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- Confeccao de
rel6gio/brincadeira: adiantar e
atrasar as horas; mostrar a hora
indicada.

- Arvore/linha do tempo.

- Analise de calendarios de
culturas e épocas diferentes.
Leituras de tirinhas e livros
paradidaticos.

Sistema de
numeragao
Algebra

Geometria

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

*Multiplicagdo e
divisdo.

*Fragdo

*Relagdo entre
multiplicagéo e divisdo /
adigdo e subtracao.
*Prismas e pirdmides.
*Sistema monetario.

*Area.

*QGrafico de setores /
tabela.

Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicagdo (adigdo de parcelas
iguais, organiza¢do retangular e
proporcionalidade), utilizando
estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.
Resolver, com o suporte de imagem
e/ou material manipulavel, problemas
simples de contagem, como a
determinacgdo do nimero de
agrupamento possiveis ao se combinar
cada elemento de uma cole¢do com
todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais.

Reconhecer as fragdes unitdrias mais
usuais (1/2, 1/3, %, 1/5, 1/10 e 1/100)
como unidades de medida menores do
que uma unidade, utilizando a reta
numerica como recurso.

Identificar regularidades em sequéncias
numéricas compostas por multiplos de
um numero natural.

Associar prismas e pirdmides a suas
planificagdes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo
relagdes entre as representacdes planas
€ espaciais.

Resolver e elaborar problemas que
envolvam situagdes de compra e venda
e formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o  consumo  ético,
consciente e responsavel.

- Uso de jogos diversificados
envolvendo as quatro operagdes.
- Tabela de Pitagoras.

- Retas numeradas, retas/fichas
fracionadas.

- Desafios /enigmas (quadrado /
tridngulo magico, sudoku.

- Trilhas de desafios.

- Receitas (ex: bolo/pizza e/ou
barras de chocolate) uso do
produto adquirido (produzido) no
trabalho com fragdes.

- Multiplicagdo / mosaico na
malha quadriculada.

- Jogo da meméria / domind.

- Lojinha / mercadinho (dinheiro
do material de apoio). DICA: usar
imagens/fotos no lugar dos
produtos.

- Uso de materiais manipulaveis,
material dourado, dbaco, imagens.
- Desafio com a calculadora.

- Cruzadinhas, caca palavras.

- Desenho na malha quadriculada
/ triangular.

- Uso do geoplano.

- Pesquisa e construcéo de
graficos (em papel madeira).

- Leitura de tirinhas e de livros
paradidaticos.
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Medir, comparar e estimar édrea de
figuras planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadrinhos ou de metade de quadrinho,
reconhecendo que duas figuras com
formatos diferentes podem ter a mesma
medida de area.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categdricas ¢ numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com ou sem uso de
tecnologias digitais.

Sistema de
numeracao

Algebra
Geometria

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estimativa

*Numeros decimais

*Relacdo entre

multiplicagio e divisio.

*Localizagdo e trajetos.

*Medida de
temperatura.

*Perimetro.

*Pesquisa e registro.

Reconhecer que as regras do sistema de
numerag¢do  decimal podem  ser
estendidas para a representa¢do decimal
de um nimero racional e relacionar
décimos e centésimos com a
representacdo do sistema monetario
brasileiro.

Resolver com suporte de imagem e/ou
material  manipulavel,  problemas
simples de contagem, como a
determinagdo do nimero de
agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma colecdo com
todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais.

Descrever deslocamento e localizagdo
de pessoas e objetos no espago, por
meio de malhas quadriculadas e
representagdes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda,
mudancas de direcdio e sentido,
interseccdo, transversais, paralelas e
perpendiculares.

Reconhecer temperatura como grandeza
e o grau Celcius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo em
comparacdes de temperatura em
diferentes regides do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em discursdes que
envolvam problemas relacionados ao
aquecimento global.

Medir e estimar comprimentos
(incluindo  perimetro), massas e
capacidade, utilizando unidades de

medidas padronizadas mais usuais,
valorizando ¢ respeitando a cultura
local.

Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categéricas e numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas com o sem uso de tecnologias
digitais.

- Jogos diversos na exploracao
dos contetidos.

- Uso de malha quadriculada.

- Uso de dinheiro (material de
apoio).

- Fichas com representagdes de
décimos e de centésimos.

- Observagdo e registro da
temperatura do ambiente natural
(sala), ambiente gelado
(geladeira).

- Pesquisa e construgdo de tabelas
e graficos (em papel madeira).

- Representagédo da localizagao e
trajetos, por meio de desenhos.

- Desafios /gincana.

- Trilhas

- Cruzadinhas.
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ANOS FINAIS - 6° ANO

UNIDADE
TEMATICA

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Sistema de numeracdo
Algebra

Geometria

Grandezas e medidas

Probabilidade e
estimativa

Adigao, subtracdo, multiplicagéo,
divisao e potencia¢do
(Operagdes).

Calculos de porcentagens.

Valor numérico de expressoes
algébricas

Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos
(mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com
numeros naturais, por meio de estratégias variadas, com
compreensao dos processos neles envolvidos, com e sem
uso de calculadora.

Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, como os que lidam com processo e
decréscimo simples, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental, no contexto de educacgdo financeira, entre
outros.

Resolver e elaborar problemas que envolvam cilculos de
valor numérico de expressoes algébricas, utilizando as
propriedades das operagdes.

Medidas de capacidade.

Muiltiplos e divisores de um
numero natural.

Nmeros primos € compostos.

Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo
do volume do recipiente, cujo formato ¢ o de um bloco
retangular.

Classificar nimeros naturais em primos ¢ compostos,
estabelecer relagdes entre niimeros, expressas pelos
termos “¢ multiplo de”, “é divisor de”, “¢é fator de”, e
estabelecer por meio de investigagdes, critérios de

divisibilidade por 2,3,4,5,6,8,9,10,100 e 1000.

Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de
miultiplo e de divisor.

Calculos com niimeros naturais
(Jogos);

Problemas envolvendo grandezas
diretamente proporcionais e
grandezas inversamente
proporcionais;

Triangulos: Construgdo, condi¢do
de existéncia e soma das medidas
dos angulos internos.

(Geometria)

Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos
(mentais ou escritos, exatos ou aproximados), com
numeros, por meio de estratégias variadas, com
compreensio dos processos neles envolvidos, com e sem
uso de calculadora.

Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha
de uma quantidade em duas partes desiguais, envolvendo
relacdes aditivas e multiplicativas, bem como a razio
entre as partes e o todo.

Resolver problemas por meio do estabelecimento de
relacdes entre arcos, dngulos centrais e dngulos inscritos
na circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de softwares de
geometria dindmica.




Referencial

ANOS FINAIS - 7° ¢ 8 ANO

UNIDADE OBJETO DE HABILIDADES
TEMATICA CONHECIMENTO
- Operagoes - Envolver alunos em atividades matematicas de forma
Sistema de numerag¢ao | - Jogos na era antiga e moderna ladica e prazerosa;

Algebra
Geometria
Grandezas e medidas

Probabilidade e
estimativa

Residuos sélidos:
somando saberes em
busca de solugio

- Nimeros

- Interpretando dados numéricos.
- A tecnologia e novos materiais:
solucodes e problemas.

- Lixo doméstico

- Estimular o trabalho cooperativo por meio de atividade
ladica

- Conhecer e identificar os elementos basicos e
propriedades iniciais da teoria dos numeros, dlgebra e
geometria.

- Criar e interpretar dados numéricos e informagdes
graficas de maneira mais precisa.

- Colaborar em acdes para a reducao da geragdo de lixo em
casa, na escola e na comunidade.

- Construir argumentos com base em informagdes
numéricas e cientificas.

- Desenvolver atividades de experimentagdo que
incentivem os alunos a investigar, refletir, descobrir...

- Pesquisar junto com os alunos os jogos que existiram na
antiguidade ¢ os atuais.

- Ajudar os educandos a compreender como 0s nimeros
funcionam, ensinar que o conceito pode ser desafiador
para obter ideias.

- Estimular os alunos a pensarem e pesquisarem uma
situacdo ou questdio mediante o emprego de dados
numMeEricos.

- Desenvolver habilidades com os alunos de forma ladica,
as inovacdes da tecnologia e novos meios de estudo.

- Conscientizar os educandos sobre o descarte adequado
do lixo doméstico.

Nossas noticias

- Pontos de vista em foco

- Noticias

€ seus nimeros

- Nossa escola
- Nossa comunidade

- Grificos

- Observar o envolvimento do autor e identificar a opinido

dele em uma matéria;

- Desenvolver com os alunos trabalhos onde eles possam

expor suas ideias e opinides sobre as mudangas ocorridas

nos 1ltimos anos na comunidade.

- Investigar a apresentagdo de dados numéricos e graficos.

- Incentivar os alunos a verem telejornais e suas

estatisticas para elaboragdo de um trabalho diante das

noticias assistidas.

- Comparar diferentes matérias jornalisticas sobre um

tema

- Conhecer a realidade do nosso ambiente escolar.

- Estimular cooperativo por meio de atividades ludicas
- - Elaborar trabalho de pesquisa com

educandos voltado a comunidade, repassando seus valores

culturais.

- Desenvolver atividades de experimentagio que

incentivem os alunos a investigar, refletir, descobrir,

sistematizar e concluir as situagdes propostas.

- Desenvolver junto com os alunos graficos com

estatisticas voltadas a agricultura familiar.

Grandezas e medidas

- Problemas

medicoes.

envolvendo

- Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de
grandezas inseridas em contextos oriundos de situagdes
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- Calculo de volume de blocos | cotidianas ou de outras 4reas do conhecimento,
retangulares, utilizando unidades | reconhecendo que toda medida empirica ¢ aproximada.
de medidas convencionais mais | - Auxiliar os alunos a pesquisarem medidas em situagdes

usuais. cotidianas.

- Tabelas - Resolver e elaborar problemas de calculo de medida do

- Volume volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades
usuais.

- Desenvolver com os alunos o conhecimento do contetido
e desenvolver habilidades de resolugdo de problemas.

- Criar um ambiente agradavel, estruturado de valores,
que os instigam a lidarem com a superacao de desafios e
conviverem em sociedade.

- Auxihiar os alunos na criacdo de tabelas para
desenvolvimento de estatisticas relacionadas aos niimeros
municipio.

- Envolver alunos em atividades mateméticas de forma
ladica e prazerosa.

- Desenvolver com os alunos situagdes que representam
medidas de capacidade.

20.2 AREA DE LINGUAGENS - COMPONENTE CURRICULAR
LETRAMENTO: ETICA E CIDADANIA

A pratica da leitura se faz necessaria em nossas vidas. Desde os primeiros aprendizados
comegamos a compreender o mundo a nossa volta através de leituras comportamentais, de imagens
e da percepgdo entre eu e o outro. No constante desejo de decifrar e interpretar o sentido das coisas
que nos cercam, de perceber o mundo sob diversas perspectivas, de relacionar a realidade ficcional
com a que vivemos, no contato com o livro, enfim, em todos os casos estamos de certa forma, lendo
— embora, muitas vezes, nao nos damos conta. Desse modo a leitura se configura como um poderoso

e essencial instrumento libertario para a sobrevivéncia do homem.

A escola é um espago no qual, muitos individuos convivem a fim de promover a aprendizagem
de habilidades e competéncias, com o intuito de viver de forma harmonica em comunidade. Dentre o
todo aprendido na escola, € imprescindivel a promogao da formagado do pensamento ético e agdes que
conduzam o estudante a passagem de um sujeito-individuo para um sujeito-cidaddo, que reconhega

seus deveres e direitos no contexto da sociedade.

E de uma relevancia tnica e primordial exercer a ética e a cidadania na escola, desse modo,
pode-se assegurar que é de grande importancia ndo somente para docentes e estudantes, mas para
toda a comunidade escolar, familiar e sociedade. O habito do ouvir e do conversar, que permite a

transmissao dos valores e costumes basicos necessarios para uma boa convivéncia social, tem sido
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substituido por telas de computadores, notebooks e celulares. Com isso, valores entram em declinio
e a sociedade torna-se um lugar de convivio dificil e desalentador. No entanto, os valores morais,

éticos e a cidadania precisam ser enfatizados pela familia e pela escola.

Diante do exposto, € possivel perceber que o letramento e a construgdo ética sao essenciais na
formacdo do aluno, a fim de que estes se tornem cidadaos conscientes e criticos, buscando envolver
comunidade e alunos a desenvolverem o prazer pela leitura, proporcionando momentos de interagao
entre toda a comunidade escolar, e oferecer momentos descontraidos de leitura visando aproximar o
ensino do letramento o mais proximo possivel da realidade. Diante da necessidade de dar uma maior
énfase e visibilidade ao letramento e a construgao ética do aluno no ambito escolar, a escola se propde
a ser uma ponte entre a leitura e o leitor, onde o despertar, incentivar e promover a leitura é fungio
de todos os atores envolvidos neste processo, no qual a pratica da leitura se configura um espago de

constru¢a@o de intertextualidade e interdisciplinaridade.

A leitura € um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de construgdo do significado
do texto a partir dos seus objetivos, conhecimentos sobre o assunto, autor, leitura de mundo, etc. Para
isso sdo elencadas algumas estratégias de leitura e escrita a fim de auxiliar os educandos na leitura,
interpretacdo e produgdo de textos tornando-os leitores autonomos, e instigando-os a crescer

intelectualmente, culturalmente e como cidadaos conscientes.

A leitura é condicdo essencial para que se possa compreender o0 mundo, os outros, as proprias
experiéncias e a necessidade de inserir-se no mundo da escrita, torna-se imperativo que o aluno
desenvolva habilidades linguisticas para que possa ir além da simples decodificagdo de palavras. E
preciso leva-lo a compreender por que o escritor faz determinadas afirmagdes, ou seja, ler as
entrelinhas. “Pode-se fazer mais: proporcionar ao aluno experiéncia de leitura que o levam nao sé

assimilar o que o texto diz, mas também como e para quem diz" (KATO, 1990).

Quando as criangas ingressam na escola ja possuem varios saberes, inclusive sobre a leitura.
Muitos ja conhecem os escritos mesmo sem decifra-lo e até ja vivenciaram algum adulto lendo um
livro ou outro material impresso, com diferentes intencionalidades, podendo assim criar expectativas
para o desenvolvimento dessas praticas quando chegar a escola. A crianga comega a desenvolver a

escrita antes mesmo de ingressar na escola, por meio da visdo de mundo que ela presencia.
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O letramento ndo ocorre da mesma maneira para todos, dependendo de como o processo de ensino
¢ orientado, visto que cada individuo possui seu proprio ritmo e suas peculiaridades, que podem
ocasionar dificuldades na aprendizagem de modo geral. A escola deve trazer um sentido a crianga,
assim como seu aprendizado, deve ser um espago onde o aluno tem autonomia para agir, discutir,
decidir, realizar e avaliar suas praticas, os alunos precisam engajar-se no seu proprio aprendizado
(JOLIBERT, 1994). Portanto, o professor deve criar esse espago para seu aluno contribuindo assim
para que sua aprendizagem seja significativa. Segundo o educador Paulo Freire “A leitura € o meio
de que dispomos para adquirir informagdes e desenvolver reflexdes criticas sobre a realidade e o
mundo em que estamos” e essa € ou deveria ser o principal objetivo da escola. Assim, é necessario
que a escola ofereca momentos de leitura que coloquem os educandos novamente em contato direto
com livros que lhes encantem e os envolvam, para que sejam criados momentos de ouvir, ler e contar

histdrias, de manusear revistas, jornais, livros e que presencie momentos prazerosos de leitura.

Cabe também a escola interagir com a comunidade onde esta inserida, convidando a participar de
todas as decisdes e a¢des importantes, como recomenda a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional. Esse projeto, que dialoga diretamente com as agdes previstas no Projeto Politico
Pedagdgico das institui¢des, nasce com o propoésito de perpassar as paredes das salas de aulas e os

muros da escola e chegar a toda a comunidade.

A leitura € uma pratica de interagdo social, € encontro de sujeitos: leitor e autor, mediados pelo
texto, sendo também um processo que exige trabalho de compreensao textual. A partir de entdo, o
leitor coloca em agdo estratégias cognitivas de selegdo, antecipacdo, inferéncia e verificacdo de
informagdes do texto que l&. Bem como, vir a despertar o gosto pela leitura que se aprende em
situagdes de interagdo com outros leitores, de selecdo do que, para que e como ler. Nesse contexto,
FOUCAMBERT (1994), vem contribuir, “ler significa ser questionado pelo mundo e por si mesmo,
significa que certas respostas podem ser encontradas na escrita, significa poder ter acesso a essa

escrita e significa construir uma resposta que integra parte de novas informagdes ao que ja se €”.

A escola busca formar sujeitos sociais, ativos, visando garantir uma ac¢ao educacional voltada para
o desenvolvimento da competéncia sdcio-comunicativa do aluno, da sua capacidade de ler e escrever
com fluéncia, para que ele se torne capaz de compreender e fazer parte de novas informagdes do meio

que os cercam. Para isso, € necessario que a agao pedagogica se desenvolva segundo uma pratica que
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contemple a utilizagdo de uma metodologia de leitura diferenciada que desperte o prazer de ler em
todos os sujeitos inseridos no processo educativo, ou seja, todo suporte pedagogico deve constituir-

se, sobretudo, dos diferentes géneros textuais que circulam no meio social atualmente.

Uma concepgdo de leitura que se distancia das préticas tradicionais ja fora proposta por Paulo
Freire (1989), o qual defende que a leitura inicia na compreensdo do texto: “A leitura do mundo
precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da
leitura daquele”. E nesse sentido que linguagem e realidade conectam-se com dinamismo,
principalmente quando esse conhecimento € transmitido pela escola que esta por sua vez, € a principal
responsavel pelo aprendizado do educando, também na sua formacao enquanto ser social. Nessa
vertente, o trabalho com diferentes suportes textuais e a compreensdao dos mesmos a ser alcangado
por sua leitura critica implica a percep¢ao das relagdes entre o texto e o contexto. Sendo que, € preciso
ter clareza em definir que a alfabetizagdo deve se desenvolver em um contexto de letramento como
inicio da aprendizagem da escrita, como desenvolvimento de habilidades de uso da leitura e da escrita,
nas praticas sociais que envolvem a lingua escrita, e atitudes de carater pratico em relagdo a esse

aprendizado.

Para tanto, o papel do educador na formacao do leitor é relevante no encaminhamento da reflexao
sobre as questdes fundamentais que devem permear o cotidiano da sala de aula: O que é ler? Ler para
qué? Ler para quem? O que ler? Como ler? E justamente a postura critica e mediadora do educador
que possibilitara um trabalho diferenciado e com perspectivas de sucesso, consequentemente,
despertara o envolvimento e o gosto pela leitura. Fonseca (2012) corrobora afirmando que “O
professor tem um papel importantissimo na aquisi¢do da competéncia leitora da crianga, nao so
porque promove atividades para tanto, mas porque serve como modelo de leitor”. Esse
posicionamento reafirma a exigéncia do professor leitor e dinamizador, bem como, trazer para a sala
de aula os diferentes tipos e géneros textuais que circulam socialmente, sejam textos ficcionais ou
nao ficcionais, uma vez que € pelo confronto com temas e enfoques variados que o aluno vai
construindo seus pontos de vista sobre as questdes vitais com que se defronta. E valido considerar
que tal confronto de textos oferece a possibilidade da emersdo de um leitor critico. Sendo os textos
ficcionais, por exemplo, possibilitam a constituicdo do sujeito-cidadido, na medida em que, além de
funcionarem também como fonte de informacao, estimulam e oferecem ao aluno a possibilidade de

uma leitura plural e mais abrangente levando-o a questionar-se sobre si mesmo, a sua atua¢do e o
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meio que se insere, €, a0 mesmo tempo, permitem a fruigdo da dimensao lidica da linguagem.

Em suma, a tarefa de formar leitores interessados e comprometidos € de responsabilidade de todos

os educadores dos diversos componentes curriculares, ndo apenas do professor de Lingua Portuguesa,

ja que a leitura e escrita sdo instrumentos de apropria¢dao do conhecimento, da informagdo, e € a

ferramenta que permeia em todas as areas, situagdes formais e ndo formais, sociais e pessoais, e que

permite aprender a aprender, configurando-se como uma atividade em todas as habilidades no

processo de ensino-aprendizagem. Além do ambito escolar, essa responsabilidade de formagao dos

individuos se estende para a familia, que € a primeira e principal responsavel pela inser¢do dos valores

morais, €ticos e sociais. Tais valores sao reforcados na escola, dentro das salas de aula, onde se

aprende que € a partir da convivéncia pacifica e de uma leitura de mundo consciente e humana que

se faz possivel exercer a ética e a cidadania na sociedade.

COMPONENTE CURRICULAR - LETRAMENTO, ETICA E CIDADANIA

- ORGANIZADOR CURRICULAR -
EXPER]ENCIA OBJETIVOS SABERES/CONHECIMENTOS EXPERIENCIAS
TEMATICA ESPECIFICOS PROPOSTAS
Escutar, com atencao, Quem sou eu? - Conversas informais em roda
Minha Identidade falas de O meu nome a respeito da temética.

professores e colegas,
formulando

perguntas pertinentes ao
tema e solicitando
esclarecimentos sempre
que necessario.

Identificar finalidades da
interagdo oral em
diferentes contextos
comunicativos (solicitar
informacgdes,
apresentar opinioes,
informar, relatar
experiéncias etc.).

Histéria do nome
Caracteristica fisica
Com quem eu vivo?

- Hora do conto relacionado ao
tema, para maior significaco.
- Confecgdo de crachas.

- Uso do espelho para o
descobrimento do “EU”.

- Construcédo de desenhos.

- Trabalhar musica
relacionada ao tema.
- Uso de Dindmica

contextualizada a tematica.
- Fazer uso das tecnologias
para enriquecer as aulas.
Atividade escrita
fechamento da tematica.

para
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- Apresentar 0 amor
maravilhoso de Deus, a
vida e a natureza como
base de uma boa
convivéncia;

- Aprender a conviver com
0 outro respeitando e
mtegrando ao grupo;

- Aprender a ser tolerante
aceitando a
individualidade e a
diversidade de cada um;

- Saber que a obediéncia
faz parte do meu
comportamento didrio,
melhorando assim o bom
convivio com 0 outro;

- Contribuir na formagao
de seu carater;

Amor

Respeito
Tolerancia
Obediéncia
Responsabilidade

- Conversas informais em roda
a respeito da tematica.

- Hora do conto relacionado ao
tema, para maior significagdo.

- Representar o conto,
desenvolvendo a linguagem
oral e artistica;

- Exibicdo de videos que

abordam o valor a ser
construido;
- Atividade escrita para

fechamento da tematica

Regras de convivio
em diferentes

- Aprender a cumprir
regras na familia, na escola
e na sociedade;

Regras de convivéncia em
diferentes ambientes

- Conversas informais em roda
a respeito da tematica.
- Participar da elabora¢do da

espacos - Desenvolver o hdbito de | Cuidado com o outro ¢ 0o ambiente | rotina, das regras ¢ dos
cuidar do outro em sintonia combinados.
com o ambiente O que eu posso e ndo posso fazer? | - Vivenciar situagdes que o
- Saber a importancia de aluno (a) perceba que € para o
conhecer sobre as minhas bem de todos(as).
atitudes do que eu posso e - Exibir videos que abordam o
nao posso fazer em cuidado e wvalorizagdio do
determinado ambiente; ambiente.
Atividade escrita para
fechamento da tematica
- Escutar, com atencdo, | Escuta atenta: - Promover a escuta atenta
Oralidade falas de respondendo  questdes e

professores e
formulando
perguntas pertinentes ao
tema e solicitando
esclarecimentos  sempre
que necessario.

- Identificar finalidades da

colegas,

interagio oral em
diferentes contextos
comunicativos  (solicitar
informacdes,  apresentar

opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Recontar oralmente, com e
sem apoio de imagem,
textos literarios lidos pelo
professor.

Reconhecer que textos sdo
lidos

Escutar com atenc¢do falas de
pessoas diferentes.

Relato Oral/Registro formal e
informal:

Escuta atenta:
Escutar com atencéo falas de
pessoas diferentes.

Protocolos de leitura:
Leitura em voz alta de materiais
impressos e digitais;

IMPORTANTE: a leitura feita
pelo professor, terda o papel de
modelizar  procedimentos  de
leitura, entre eles, o que se refere a
esta habilidade. Esta habilidade
também ¢ parte do processo de
aquisi¢do do sistema de escrita,
porque o procedimento de

expondo opinides em diversas
situagdes

comunicativas propostas pelo
professor;

- Roda de
direcionada

- Promocdo de atividade que
oportunize aos alunos expor
ideias, fazer questionamentos,
descrever

oralmente fatos e/ou
acontecimentos  do seu
cotidiano ou sobre temas em
geral abordados em

sala de aula;

- Atividade que favorega a
leitura compreensiva e estudo
da obra a ser recontada,
visando a apropriagdo de
recursos como a entonagio
expressiva € a prosodia, que
ajustam os discursos orais ao
contexto.

conversa




