Referencial

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Relagdes entre adi¢do e subtragdo e entre
multiplicagdo e divisdo.

(EF04MA13) Reconhecer, por
meio de investigacoes, utilizando a
calculadora quando necessario, as

relagdes  inversas entre  as
operagoes de adi¢ao e de subtragdo
e de multiplicacao e de divisao,
para aplica-las na resolugdo de
problemas.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Propriedades da igualdade

(EF0O4AMA14)  Reconhecer e
mostrar, por meio de exemplos,
que a relagdo de igualdade
existente entre dois termos
permanece quando se adiciona ou
se subtrai um mesmo nimero a
cada um desses termos.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Propriedades da igualdade

(EF0O4MA15)  Determinar o
nimero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que
envolve as operagoes
fundamentais com  ndimeros
naturais.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Localizagdo ¢ movimentagdo: pontos de
referéncia, direcdo e sentido
Paralelismo ¢ perpendicularismo.

(EFO4MA16) Descrever
deslocamentos ¢ localizagdo de
pessoas e de objetos no espaco, por
meio de malhas quadriculadas e
representagdes como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e
esquerda, mudangas de diregdo e
sentido, intersec¢do, transversais,
paralelas e perpendiculares.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7,8

Figuras geométricas espaciais (prismas e
pirdmides): reconhecimento,
representacoes, planificacdes e
caracteristicas.

(EF04MA17) Associar prismas e
piramides a suas planificagdes e
analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagdes
entre as representacdes planas e
espaciais.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Angulos retos e ndo retos: uso de
dobraduras, esquadros e softwares.

(EF0O4MA18) Reconhecer angulos
retos e ndo retos em figuras
poligonais com o wuso de
dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Simetria de reflexdo

(EF04MA19) Reconhecer simetria
de reflexdo em figuras e em pares
de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construgdo de figuras
congruentes, com o uso de malhas
quadriculadas e de softwares de
geometria.

Grandezas e medidas

1,2,3.4,5,6,7.8

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: estimativas, utilizacdo de
instrumentos de medida e de unidades de
medida convencionais mais usuais.

(EF0O4AMA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida
padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a cultura
local.




1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Grandezas e medidas

eas de figuras construidas em malhas
quadriculadas.

(EF04MA21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de drea.

Grandezas ¢ medidas

1,2,3.4,5,6,7.8

Medidas de tempo: leitura de horas em
relogios digitais e analogicos, duragao de
eventos e relacdes entre unidades de
medida de tempo

(EFO4AMA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em
situagdes relacionadas ao seu
cotidiano, como informar os
horarios de inicio e término de
realizacdo de uma tarefa e sua
duragdo.

Grandezas e medidas

1,2,3.45,6,7.8

Medidas de temperatura em grau Celsius:
construgdo de graficos para indicar a
variagdio da temperatura (minima e
maxima) medida em um dado dia ou em
uma semana

(EF04MA23) Reconhecer
temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo
em comparagdes de temperaturas
em diferentes regides do Brasil ou

Grandezas e medidas

no exterior ou, ainda, em
discussoes que envolvam
problemas  relacionados ao
aquecimento global.
1,2,3.4,5.6,7.8 Medidas de temperatura em grau Celsius: | (EF0O4MA24) Registrar as

constru¢do de graficos para indicar a
variagio da temperatura (minima e
maxima) medida em um dado dia ou em
uma semana

temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano,
e elaborar graficos de colunas com
as variagdes didrias da
temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletronicas.

Grandezas e medidas

1,2,3,45.6,7.8

Problemas utilizando o sistema monetario
brasileiro

(EF0O4MA25) Resolver e elaborar
problemas que envolvam situagdes
de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos
como troco e  desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

Probabilidade e
estatistica

1,2,3,4,5,6,7.8

Analise de chances de eventos aleatorios

(EF04MA26) Identificar, entre
eventos aleatorios  cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fra¢oes.

Probabilidade e
estatistica

1,2,3.4,5,6,7.8

Leitura, interpretacdo e representacio de
dados em tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples e agrupadas,
graficos de barras e colunas e graficos
pictoricos.

(EF0O4MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictoricos, com base
em informacdes das diferentes
areas do conhecimento, e produzir
texto com a sintese de sua andlise.




1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Diferenciagdo entre variaveis categoricas
€ variaveis numeéricas

(EF04MA28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e

Probabilidade e Coleta, classificacdo e representagdo de | numéricas e organizar dados
estatistica dados de pesquisa realizada. coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.
Componente Curricular: Matematica 5° Ano
UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,7,8 Sistema de numeragdo decimal: leitura, | (EFOSMAO1) Ler, escrever e
escrita e ordena¢do de niimeros naturais | ordenar nuimeros naturais até a
Numeros (de até seis ordens). ordem das centenas de milhar com
compreensdo  das  principais
caracteristicas do sistema de
numera¢do decimal.
1,2,3,4,5.6,7.8 Numeros racionais expressos na forma | (EFOSMAO02) Ler, escrever e
decimal e sua representacio na reta | ordenar nimeros racionais na
numeérica. forma decimal com compreensido
Numeros das principais caracteristicas do
sistema de numeragdo decimal,
utilizando, como recursos, a
composicdo e decomposi¢do e a
reta numeérica.
1,2,3,4,5.6,7.8 Representagdo fracionaria dos ntmeros | (EFOSMAO3) Identificar e
racionais: reconhecimento, significados, | representar fragdes (menores e
leitura e representacdo na reta numérica. | maiores que a  unidade),
Numeros associando-as ao resultado de uma
divis@o ou a ideia de parte de um
todo, utilizando a reta numérica
COIMO Tecurso.
1,2.3,4,5.6,7.8 Comparagdo e ordenagdo de numeros | (EFOSMAO4) Identificar fragdes
Numeros racionais na representagdo decimal ¢ na | equivalentes.
fracionaria utilizando a nocdo de
equivaléncia.
1,2,3,4,5.6,7.8 Comparacido e ordenagdo de nimeros | (EFOSMAOS) Comparar ¢ ordenar
racionais na representacdo decimal e na | nimeros  racionais  positivos
Numeros fracionaria utilizando a nocdo de | (representacdes fraciondria e
equivaléncia. decimal), relacionando-os a pontos
na reta numérica.
1,2,3,4,5.6,7.8 Calculo de porcentagens e representacdo | (EFOSMAO6) Associar as
fracionaria. representagdes 10%, 25%, 50%,
75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade,
Nuimeros trés quartos e um inteiro, para

calcular porcentagens, utilizando
estratégias  pessoais,  calculo
mental e calculadora, em contextos
de educag¢do financeira, entre
outros.




Numeros

1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Problemas: adigdo e subtragdio de
numeros naturais € numeros racionais
cuja representagao decimal € finita.

(EFOSMAO07) Resolver e elaborar
problemas de adigdo e subtracdo
com numeros naturais € com
numeros racionais, cuja
representagdo decimal seja finita,
utilizando  estratégias  diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Numeros

1,2,3.4,5,6,7.8

Problemas: multiplicagdo e divisdo de
numeros racionals cuja representacdo
decimal é finita por nimeros naturais.

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar
problemas de multiplicagdo e
divisdo com numeros naturais e
com numeros racionais cuja
representacdo decimal ¢ finita
(com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de zero),
utilizando  estratégias diversas,
como cdlculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

Numeros

1,2,3.45,6,7.8

Problemas de contagem do tipo: “Se cada
objeto de uma colegdo A for combinado
com todos os elementos de uma colegio
B, quantos agrupamentos desse tipo
podem ser formados?”.

(EFOSMAO09) Resolver e elaborar
problemas simples de contagem
envolvendo 0 principio
multiplicativo, como a
determinagio do nimero de
agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma
colegdo com todos os elementos de
outra colecdo, por meio de
diagramas de arvore ou por tabelas.

Algebra

1,2,3,45.,6,7.8

Propriedades da igualdade e nogdo de
equivaléncia

(EFOSMA10) Concluir, por meio
de investigacdes, que a relagio de
igualdade existente entre dois
membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir
cada um desses membros por um
mesmo numero, para construir a
nogdo de equivaléncia.

Algebra

1,2,3,45.6,7.8

Propriedades da igualdade e nogdo de
equivaléncia

(EFO5SMA11) Resolver e elaborar
problemas cuja conversio em
sentenca matematica seja uma
igualdade com uma operacdo em
que um dos termos ¢ desconhecido.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Grandezas diretamente proporcionais
Problemas envolvendo a particdo de um
todo em duas partes proporcionais

(EFO5SMA12) Resolver problemas
que envolvam variagio de
proporcionalidade  direta entre
duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor
a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar
ou reduzir escala em mapas, entre
outros.

Algebra

1,2,3,45,6,7.8

Grandezas diretamente  proporcionais
Problemas envolvendo a parti¢ao de um
todo em duas partes proporcionais.

(EFOSMA13) Resolver problemas
envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de
modo que uma seja o dobro da
oufra, com compreensdo da ideia




Referencial

de razo entre as partes e delas com
o todo.

1,2,3,4,5,6,7,.8 Plano cartesiano: coordenadas cartesianas | (EFOSMA14) Utilizar e
(1° quadrante) e representagio de | compreender diferentes
deslocamentos no plano cartesiano. representacdes para a localizacdo
Geometria de objetos no plano, como mapas,
células em planilhas eletronicas e
coordenadas geograficas, a fim de
desenvolver as primeiras nogdes de
coordenadas cartesianas.
1,2,3.4,5.6,7.8 Plano cartesiano: coordenadas cartesianas | (EFOSMA15) Interpretar,
(1° quadrante) e representagdo de | descrever e  representar a
deslocamentos no plano cartesiano. localizagdo ou movimentagdo de
Geometria objetos no plano cartesiano (1°
quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudangas
de diregdo e de sentido e giros.
1,2,3.4,5,6,7.8 Figuras geométricas espaciais: | (EFOSMA16) Associar  figuras
reconhecimento, representagdes, | espaciais a suas planificagdes
Geometria planificagdes e caracteristicas. (prismas, piramides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.
1,2,3.4,5.6,7.8 Figuras geométricas planas: | (EFOSMA17) Reconhecer, nomear
caracteristicas, representacdes e dngulos. | e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e
Geometria angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias
digitais.
1,2,3,4,5.6,7.8 Ampliagdio e redu¢do de figuras | (EFOSMA18)  Reconhecer a
poligonais em malhas quadriculadas: | congruéncia dos éngulos e a
reconhecimento da congruéncia dos | proporcionalidade entre os lados
angulos e da proporcionalidade dos lados | correspondentes de figuras
Geometria correspondentes. poligonais em situagdes de

ampliagdo e de redugdo em malhas
quadriculadas e usando
tecnologias digitais.

Grandezas e medidas

1,2,3,4,5,6,7,8

Medidas de comprimento, 4rea, massa,
tempo, temperatura e capacidade:
utilizacdo de unidades convencionais e
relagdes entre as unidades de medida mais
usuais.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento, drea,
massa, tempo, temperatura e
capacidade, recorrendo a
transformagdes entre as unidades
mais usuais em  contextos
socioculturais.

Grandezas e medidas

1,2,3.45,6,7.8

Areas e perimetros de figuras poligonais:
algumas relacdes.

(EFO5SMA20) Concluir, por meio
de investigacdes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras
que tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

Grandezas e medidas

1,2,3.4,5,6,7.8

Nog¢ao de volume.

(EFO5MA21) Reconhecer volume
como grandeza associada a sélidos
geométricos e medir volumes por
meio de empilhamento de cubos,




Referencial

utilizando, preferencialmente,
objetos concretos.

1,2,3.4,5,6,7.8

Espa¢o amostral: analise de chances de

(EFO5SMA22) Apresentar todos os

eventos aleatorios. possiveis  resultados de um
Probabilidade e experimento aleatorio, estimando
estatistica se esses resultados sdo igualmente
provaveis ou nao.
1,2,3.4,5,6,7.8 Calculo de probabilidade de eventos | (EFOSMA23) Determinar a
equIprovaveis. probabilidade de ocorréncia de um
Probabilidade ¢ resultado em eventos aleatorios,
estatistica quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis).
1,2,3,4,5,6,7.8 Leitura, coleta, classificagdo | (EFO5MA24) Interpretar dados
interpretagdo e representacdo de dados em | estatisticos  apresentados  em
tabelas de dupla entrada, grafico de | textos, tabelas e graficos (colunas
Probabilidade e colunas agrupadas, graficos pictéricos e | ou linhas), referentes a outras dreas
estatistica grafico de linhas. do conhecimento ou a outros
contextos, como satide e transito, e
produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.
1,2,3,4,5,6,7.8 Leitura, coleta, classificagdo | (EFOSMA25) Realizar pesquisa
interpretacdo e representagdo de dados em | envolvendo varidveis categoricas e
tabelas de dupla entrada, grafico de | numéricas,  organizar  dados
Probabilidade e colunas agrupadas, graficos pictéricos e | coletados por meio de tabelas,
estatistica grafico de linhas. graficos de colunas, pictoricos e de
linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos resultados.
Componente Curricular: Matematica 6° Ano
UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS
Numeros 1,2,3.4,5,6,7.8 Sistema de numeragdo (  EFO06MAOl) Comparar,
decimal: caracteristicas, leitura, escrita ordenar, ler e escrever nimeros
e comparacdio de nimeros naturais e naturais e nimeros
de numeros racionais representados na racionais cuja

forma decimal.

representagdo  decimal é
finita, fazendo uso da
reta numérica.




Referencial

Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Sistema de numeracao (EFO6MAO02) Reconhecer o
decimal: caracteristicas, leitura, escrita e sistema de numeragdo decimal,
C(?mparag:ﬁo. de .m'lmeros naturais € de | . omo o que prevaleceu no
nimeros racionais representados na forma pinndo ocidentals e ~destitir
decimal. ;

semelhancas e diferencas com
outros sistemas, de modo a
sistematizar suas principais
caracteristicas  (base, valor
posicional e fungdo do  zero),
utilizando, inclusive, a
composicdo e decomposicao de
numeros naturais e numeros
racionais em sua representagio
decimal.

Numeros 1,2,3,4,5.6,7.8 Operagdes (adigdo, subtragao, (EFO6MAO03)  Resolver e
multiplicagdo, divisao e potenciagdo) elaborar problemas que
com nimeros naturais. envolvam calculos (mentais ou

escritos, exatos ou
aproximados) com numeros
naturais, por meio de
estratégias  variadas, com
compreensdo dos processos
neles envolvidos com e sem uso
de calculadora.

Numeros 1,2,3,4,5,6,7,8 Fluxograma para determinar a (EFO6MA04) Construir
paridade de um niimero natural; algoritmo em linguagem natural
Muiltiplos e divisores de um e representa-lo por fluxograma
Namero natural; Nimeros primos e que indique a resolugéo de um
COmpostos. problema simples (por

exemplo, se um niimero natural
qualquer € par).

Numeros 1,2,3.4,5,6,7,8 Fluxograma para determinar a (EFO6MADOS5) Classificar
paridade de um ntimero natural; numeros naturais em primos e
Multiplos e divisores de um nimero compostos, estabelecer relagoes
natural; Ntiimeros primos e compostos. entre numeros, expressas pelos

termos “¢ multiplo de”, “¢
divisor de”, “¢é fator de”, e
estabelecer, por meio de
investigagdes,  critérios  de
divisibilidade por 2, 3, 4, S, 6,
8, 9,10, 100 e 1000.

Numeros 1,2,3.4,5,6,7.8 Fluxograma para determinar a (EFO6MAO6)  Resolver e
paridade de um ntimero natural; elaborar problemas que
Muiltiplos e divisores de um envolvam as ideias de multiplo
nimero natural; Nimeros primos e e de divisor.
compostos.

1,2,3,4,5,6,7,8 Fracoes: significados (EFO6MAO07)  Compreender,

Numeros (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparar e ordenar fracdes
Comparagdo, adigdo e subtragdo; associadas as ideias de partes de

inteiros e resultado de divisao,




Referencial

calculo da fracdo de um nimero
natural; adigio e subtragio de fragdes.

identificando fracoes
equivalentes.

Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Fragdes: significados (EFO6MAO08) Reconhecer que
(parte/todo, quociente), equivaléncia, 0s NUmeros racionais positivos
comparacdo, Adi¢do e subtra¢do; podem ser  expressos  nas
calculo da fragdio de um nimero formas fraciondria e decimal,
natural; adi¢d@o e subtrag@o de fragoes. estabelecer relagdes entre essas

representagdes, passando de
uma representagio para outra, ¢
relaciona-los a pontos na reta
numerica.

Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Fragoes: significados (EFO6MAO09) Resolver e elaborar
(parte/todo, quociente), equivaléncia, | problemas que envolvam o cdlculo
comparagio, Adi¢do e subtragio; célculo | da fragdo de uma quantidade ecujo
da fragdo de um niimero natural; adi¢iio ¢ | resultado seja um niimero natural,
subtragdo de fragdes. com e sem uso de calculadora.

Niimeros 1,2,3,4,5.6,7.8 Fragdes: significados (EFO6MA10) Resolver ¢ elaborar

(parte/todo, quociente), equivaléncia, | problemas que envolvam adigao ou
comparagio, Adi¢do e subtragio; cdlculo | subtragdo com nimeros racionais
da fragdo de um niimero natural; adi¢io e | positivos na representagao
subtragio de fragdes. fracionaria.

Numeros 1,2,3,4,5,6,7,8 Operagdes (adigdo, subtrag@o, (EFO6MA11)  Resolver e
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo) elaborar  problemas  com
com niimeros racionais. nimeros racionais positivos na

representagao decimal,
envolvendo as quatro operagdes
fundamentais e a potenciagao,
por meio de estratégias
diversas, utilizando
estimativas e

arredondamentos para verificar
a razoabilidade de respostas,
com e sem uso de calculadora.

Numeros 1,2,3.4,5.6,7.8 Aproximagdo de numeros para (EFO6MA12) Fazer estimativas
multiplos de poténcias de 10. de quantidades e aproximar

numeros
para multiplos da poténcia de
10 mais proéxima.

Numeros 1,2,3,4,5.6,7.8 Calculo de porcentagenspor meio de (EFO6MA13)  Resolver e
estratégias diversas, sem fazer uso da elaborar  problemas que
“regra de trés”. envolvam porcentagens, com

base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer
uso da “regra de trés”,
utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora,
em contextos de educagdo
financeira, entre outros.

Algebra 12,345,678 Propriedades da igualdade. (EFO6MA14) Reconhecer que a

rela¢do de igualdade




Referencial

matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar
ou dividir os seus dois membros
por um mesmo numero e
utilizar essa nocdo para

determinar valores
desconhecidos na resolugio de
problemas.

1,2,3,4,5,6,7.8

Problemas que tratam da particdo de

(EFOGMAI5)  Resolver ¢

Algebra um todo em duas partes desiguais, elaborar problemas que
envolvendo razdes entre as partes e envolvam a partilha de uma
entre uma das partes e o todo. quantidade em duas partes

desiguais, envolvendo relagdes
aditivas e multiplicativas, bem
como a razdo entre as partes e

entre uma das partes e o todo.
Geometria 1,2,3.4,56,7.8 Plano cartesiano: associagdo dos (EFO6MA16) Associar pares
vértices de um poligono a pares ordenados de niimeros a pontos
ordenados. do plano cartesiano do 1°
quadrante, em situagdes como a
localizagdo dos vértices de um

poligono.

1,2,3.4,5,6,7,8 Prismas e piramides: planificagdes e (EFO6MA17) Quantificar e

Geometria relagdes  entre  seus  elementos estabelecer relagdes entre o

(vértices, faces e arestas). namero de vértices, faces e
arestas de prismas e pirdmides,
em fun¢do do seu poligono da
base, para resolver problemas e
desenvolver a  percep¢do
espacial.
1,2,3,4,5,6,7.8 Poligonos: classificagdes quanto ao (EFO6MA18) Reconhecer,
Geometria numero de vértices, as medidas de nomear e comparar poligonos,
lados e angulos e ao paralelismo e considerando lados, vértices e
perpendicularismo dos lados. angulos, e classifica-los em
regulares e nao regulares, tanto
em suas representagdes no plano
como em faces de poliedros.
1,2,3,4,5,6,7.8 Poligonos: classificagcdes quanto ao (EFO6MA19) Identificar
Geometria nimero de vértices, as medidas de caracteristicas dos tridngulos e
lados e dngulos e ao paralelismo e classifica-los em relagdo as
perpendicularismo dos lados. medidas dos lados e dos
angulos.
. 1,2,3.4,5,6,7.8 Poligonos: classificagdes quanto ao (EFO6MA20) Identificar
Geometria nimero de vértices, as medidas de caracteristicas dos

lados e dngulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados.

quadrilateros, classifica-los em
relacdo a lados e a angulos e
reconhecer a inclusio e a
interseccdo de classes entre
eles.




Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Construcdo de figuras semelhantes:
ampliacdo e reducdo de figuras planas
em malhas quadriculadas.

(EFO6MAZ21) Construir figuras
planas semelhantes em
situacoes de ampliagdo e de
reducdo, com o uso de malhas
quadriculadas, plano cartesiano
ou tecnologias digitais.

Geomeltria

1,2,3.45,6,7.8

Constru¢io de retas paralelas e
perpendiculares, fazendo uso de
réguas, esquadros e softwares.

(EFO6MA22) Utilizar
instrumentos, como réguas e
esquadros, ou softwares para
representagdes de retas
paralelas e perpendiculares e
construgdo de quadriléteros,
entre outros.

Geometria

1,2,34,5,6,7.8

Construgdo de retas paralelas e
perpendiculares, fazendo uso de
réguas, esquadros e softwares.

(EFO6MA23) Construir
algoritmo  para resolver
situagdes passo a passo (como
na construcdo de dobraduras ou
na indicacdo de deslocamento
de um objeto no plano segundo
pontos dereferéncia e distancias
fornecidas etc.).

Grandezas
Medidas

1,2,3,4,5.6,7.8

Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa,
tempo, temperatura, érea, capacidade
e volume.

(EFO6MA24)  Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo,
temperatura, area (tridngulos e
retingulos),  capacidade e
volume (solidos formados por
blocos retangulares), sem uso
de férmulas, inseridos, sempre
que possivel, em contextos
oriundos de situagdes reais e/ou
relacionadas as outras areas do
conhecimento.

Grandezas
Medidas

1,2,3.4,5,6,7,8

f\ngulos: nog¢ao, usos e
medida.

(EFO6MA25)

Reconhec
er a abertura do angulo como
grandeza associada as figuras
geométricas.

Grandezas
Medidas

1,2,3,45,6,7.8

Angulos: no¢ao, usos e
medida.

(EFO6MA26) Resolver
problemas que envolvam a
nog¢do de angulo em diferentes
contextos e em situagdes reais,
como angulo de visao.

Grandezas
Medidas

1,2,3.4,5,6,7.8

Angulos: no¢ao, usos e
medida.

(EFO6MA27) Determinar
medidas da abertura de dngulos,
por meio de transferidor e/ou
tecnologiasdigitais




1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Plantas baixas e vistas aéreas.

(EFO6MA28) Interpretar,

Gran.dezas - descrever ¢ desenhar plantas
Medidas : ; g
baixas simples de residéncias e
vistas aéreas.
Grandezas e 1,2,3.4,5,6,7.8 Perimetro de um quadrado como (EFO6MA29)  Analisar e
Medidas grandeza proporcional 4 medida do descrever  mudangas  que
lado. ocorrem no perimetro e na area
de um quadrado ao se
ampliarem ou  reduzirem,
igualmente, as medidas de seus
lados, para compreender que o
perimetro € proporcional a
medida do lado, o que ndo
ocorre com a drea.
{. 1,2,3.4,5,6,7.8 Calculo de probabilidade como a razdo (EFO6MA30) Calcular a
Probabilidade e : o
Estatistica entre o numero de resultados probabilidade de um evento
favoraveis e o total de resultados aleatorio, expressando-a por
possiveis em um espago amostral nimero  racional  (forma
equiprovavel. Calculo de fracionaria, decimal e
probabilidade por meio de muitas percentual) e comparar esse
repeticdes de  um  experimento nimero com a probabilidade
(frequéncias de  ocorréncias e obtida  por meio de
probabilidade frequentista). experimentos sucessivos.
1,2,3.4,56,7.8 Leitura e interpretacdo de tabelas e (EFO6MA31) Identificar as
Probabilidade e graficos (de colunas ou barras simples variaveis e suas frequéncias e
Estatistica ou multiplas) referentes a os elementos constitutivos
varidveis categéricas e varidveis (titulo, eixos, legendas, fontes e
numéricas. datas) em diferentes tipos de
grafico.
1,2,3.4,5.6,7.8 Leitura e interpretacdo de tabelas e (EFO6MA32) Interpretar ¢
Proba’ubi.lidade = graficos (de colunas ou barras simples resolver situagdes que
Estatistica ou multiplas) referentes a variaveis envolvam dados de pesquisas
categdricas e variaveis numericas. sobre contextos ambientais,
sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre
outros, apresentadas pela midia
em tabelas e em diferentes tipos
de graficos e redigir textos
escritos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.
1,2,3,4,5,6,7.8 Coleta de dados, organizagio e (EFO6MA33) Planejar e coletar
Probabilidade ¢ registro. Construgdo de diferentes dados de pesquisa referente a
Estatistica

tipos de graficos para representa-los e
interpretacdo das informagdes.

praticas  sociais  escolhidas
pelos alunos e fazer uso de
planilhas  eletronicas  para
registro,  representacio e
interpretagao das informagdes,
em tabelas, varios tipos de
graficos e texto.




Referencial

Estatistica

Probabilidade e

1,2,3.4,5,6,7.8

Diferentes tipos de representacdo de
mnformagdes: graficos e fluxogramas.

(EFO6MA34)
desenvolver
simples,
relagdes entre os objetos
representados (por exemplo,
posicdo de cidades
considerando as estradas que
as unem, hierarquia dos
funciondrios de uma empresa
ete.).

Interpretar e
fluxogramas
identificando  as

Numeros

1,2,3,4,5,6,7.8

Fluxograma para determinar a
paridade de um numero natural;
Multiplos e divisores de um nimero
natural; Niimeros primos e compostos.

(EFO6MAO1BA) Resolver
situacoes problemas de
contagem, que envolvam o
principio multiplicativo, por
meio de estratégias variadas,
como a construgio de
diagramas, tabelas e esquemas
sem aplicagdo de formulas.

Algebra

12345678

Plano cartesiano: associagdo dos
vértices de um poligono a pares
ordenados.

(EFO6MAO2BA) Representar e
interpretar o deslocamento de
um ponto num plano cartesiano
por um segmento de reta
orientado.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7,8

Construgdo de figuras semelhantes:
ampliacdo e reducdo de figuras planas
em malhas quadriculadas.

(EFO6MAO3BA) desenvolver
nogoes de semelhangas de
figuras planas a partir de
ampliagbes  ou  redugdes,
identificando as medidas que se
alteram (angulos) e as que se
modificam (dos lados, da
superficie e do perimetro).

Grandezas
Medidas

c

1,2,3.4,5,6,7.8

Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa,
tempo, temperatura, area, capacidade
e volume.

(EFO6MAO4BA) Mobilizar
ideias referentes ao contexto
historico das grandezas e
medidas.




Referencial

Componente Curricular: Matematica 7° Ano

UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS
Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Muiltiplos e divisores de um numero (EFO7TMAO1)  Resolver e
natural. elaborar  problemas  com
numeros naturais, envolvendo
as nogdes de divisor e de
multiplo, podendo incluir
maximo divisor comum ou
minimo multiplo comum, por
meio de estratégias diversas,
sem a aplicagdo de algoritmos.
Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Calculo de porcentagens e de (EFO7TMA02)  Resolver e
acréscimos e decréscimos elaborar problemas que
simples. envolvam porcentagens, como
os que lidam com acréscimos e
decréscimos simples, utilizando
estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, no
contexto de educacdo
financeira, entre outros.

Numeros 1,2,3.45.,6,7,8 Nuameros inteiros: usos, historia, (EFO7TMA0O3) Comparar e
ordenagdo, associagdo com pontos da ordenar niimeros inteiros em
reta numérica e operagoes. diferentes contextos, incluindo

o histérico, associa-los a pontos
da reta numérica e utilizé-los
em situagdes que envolvam
adigdo e subtracdo.

Numeros 1,2,3,4,5.6,7.8 Numeros inteiros: usos, historia, (EFO7TMA0O4)  Resolver e
ordenag¢do, associa¢do com pontos da elaborar  problemas que
reta numérica e operagdes. envolvam  operagdes com

nimeros inteiros.

Numeros 1,2,3.4,5,6,7.8 Fragdo e seus significados: como (EFO7TMAOS5) Resolver um

parte de inteiros, resultado da mesmo problema utilizando
divisdo, razio e operador. diferentes algoritmos.

Numeros 1,2.3.4,5.6,7.8 Fragio e seus significados: como parte (EFO7MAO06) Reconhecer que
de inteiros, resultado da divisdo, razao as resolucdes de um grupo de
e operador. problemas que tém a mesma

estrutura podem ser obtidas
utilizando 0S Mesmos
procedimentos.
1,2,3,4,5.6,7,8 Fragdo e seus significados: como parte (EFO7MAO7) Representar por
Numeros de inteiros, resultado da divisao, razao meio de um fluxograma os

e operador.

passos utilizados para resolver
um grupo de problemas.




Numeros

1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Fracdo e seus significados: como parte
de inteiros, resultado da divisdo, razdo
e operador.

(EFO7TMA08) Comparar e
ordenar fracdes associadas as
ideias de partes de inteiros,
resultado da divisdo, razao e
operador.

Numeros

1,2,3.4,5,6,7.8

Fracdo e seus significados: como parte
de inteiros, resultado da divisdo, razdo
e operador.

(EFO7MA09) Utilizar, na
resolugdo de problemas, a
associagao entre razdo e fragdo,
como a fragdo 2/3 para
expressar a razao de duas partes
de uma grandeza para trés
partes da mesma ou trés partes
de outra grandeza.

Numeros

1,2,34,5,6,7.8

Numeros racionais na representagio
fracionaria e na decimal: usos,
ordenagdo e associagdo com pontos da
reta numérica e operagoes.

(EFO7MA10) Comparar e
ordenar nlimeros racionais em
diferentes contextos e associa-
los a pontos da reta numérica.

Numeros

1,2,3,4,5,6,7.8

Nuameros racionais na representacdo
fracionaria e na decimal: usos,
ordenagdo e associacdo com pontos da
reta numeérica e operagoes.

(EFO7MA11) Compreender e
utilizar a multiplicagdo e a
divisdo de niimeros racionais, a
relagio entre elas e suas
propriedades operatorias.

Numeros

1,2,3,45,6,7.8

Numeros racionais na representacdo
fracionaria e na decimal: usos,
ordenagdo e associa¢do com pontos da
reta numérica e operagoes.

(EFO7TMA12) Resolver e
elaborar ~ problemas  que
envolvam as operagdes com
numeros racionais.

Algebra

1,2,3,45,6,7.8

Linguagem algébrica: varidvel e
incognita.

(EFO7MA13) Compreender a
ideia de variavel, representada
por letra ou simbolo, para
expressar relagdo entre duas
grandezas, diferenciando-a da
ideia de incOgnita.

Algebra

1,2,3.45,6,7.8

Linguagem algébrica: variavel e
incognita.

(EFO7TMA14) Classificar
sequéncias em recursivas e nao
recursivas, reconhecendo que o
conceito de recursdo esta
presente ndo  apenas na
matematica, mas também nas
artes e na literatura.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Linguagem algébrica: varidvel e
incognita.

(EFO7MA15)  Utilizar a
simbologia  algébrica  para
expressar regularidades
enconfradas em  sequéncias
numeéricas.

Algebra

1,2,3.4,5.6,7.8

Equivaléncia de expressoes
algébricas: identificagdo da
regularidade de wuma sequéncia
numérica.

(EFO7MA16) Reconhecer se
duas expressoes algébricas
obtidas para descrever a
regularidade de uma mesma
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Referencial

sequéncia numérica sa0 ou nio
equivalentes.

Algebra

1,2,3,45,6,7.8

Problemas envolvendo

Grandezas diretamente proporcionais
e grandezas inversamente
proporcionais.

(EFO7TMA17) Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam variacao de
proporcionalidade direta e de
proporcionalidade inversa entre
duas grandezas, utilizando
sentenca algébrica para
expressar a relacdo entre elas.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Equacgoes polinomiais do 1° grau.

(EFO7MA18) Resolver e
elaborar problemas que possam
ser representados por equagoes
polinomiais de 1° grau,
redutiveis a forma ax + b = ¢,
fazendo uso das propriedades
da igualdade.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Transformagdes  geométricas  de
poligonosno plano  cartesiano:
multiplicagdo das coordenadas por um
nimero inteiro e obtengdo  de
simétricos em rela¢do aos eixos e a
origem.

(EFO7TMA19) Realizar
transformagdes de poligonos
representados no plano
cartesiano, decorrentes da
multiplicagdo das coordenadas
de seus vértices por um nimero
inteiro.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Transformagdes  geométricas  de
poligonosno plano  cartesiano:
multiplicagdo das coordenadas por
umnumero inteiro e obtencdo m
de simétricos em relagiio aos eixos e a
origem.

(EFO7TMA20) Reconhecer e
representar, no plano
cartesiano, o simétrico de
figuras em relagdo aos eixos e a
origem.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Simetrias de translacdo, rotacdo e
reflexdo.

(EFO7MA21) Reconhecer e
construir figuras obtidas por
simetrias de translagdo, rotagido
e reflexdo, usando instrumentos
de desenho ou softwares de
geometria dindmica e vincular
esse estudo a representacdes
planas de obras de arte,
elementos arquitetonicos, entre
outros.

Geometria

1,2,3,45.,6,7.8

A  circunferéncia como  lugar
geométrico.

(EFOTMA22) Construir
circunferéncias, utilizando
compasso, reconhecé-las como
lugar geométrico e utiliza-las
para fazer composicdes




Referencial

artisticas e resolver problemas
que envolvam objetos
equidistantes.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Relagdes entre os angulos formados
por retas paralelas intersectadas por

uma transversal.

(EFO7TMA23) Verificar
relagbes entre os angulos
formados por retas paralelas
cortadas por uma transversal,
com e sem uso de sofiwares de
geometria dinamica.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Triangulos: construcdo, condigdo de
existéncia ¢ soma das medidas dos

angulos internos.

(EFO7TMA24) Construir
tridngulos, usando régua e
compasso,  reconhecer a
condigdo de existéncia do
triangulo quanto a medida dos
lados e verificar que a soma das
medidas dos angulos

internos de um triangulo € 180°.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Triangulos: construgdo, condi¢do de
existéncia e soma das medidas dos

angulos internos.

(EFO7MA25) Reconhecer a
rigidez geométrica dos
tridngulos e suas aplicagdes,
como na construgdo de
estruturas arquitetonicas
(telhados, estruturas metalicas e
outras) ou nas artes plésticas.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Tridngulos: construgdo, condigdo de
existéncia e soma das medidas dos

angulos internos.

(EFO7MA26) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a construgdo de um tridngulo
qualquer,  conhecidas  as
medidas dos trés lados.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7,8

Poligonos regulares: quadrado

triangulo equilatero.

¢

(EFO7MA27) Calcular medidas
de angulos internos de
poligonos regulares, sem o uso
de foérmulas, e estabelecer
relagdes entre angulos internos
e externos de poligonos,
preferencialmente vinculadas a
construgdo de mosaicos e de
ladrilhamentos.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Poligonos regulares: quadrado

triangulo equilatero.

c

(EFO7TMA28) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a construgdo de um poligono
regular (como quadrado e
triangulo equilatero), conhecida
a medida de seu lado.

Grandezas
Medidas

1,2,3.4,5.6,7.8

Problemas envolvendo medig¢des.

(EFO7TMA29) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam medidas de
grandezas,  inseridos  em




Referencial

contextos oriundos de situagdes
cotidianas ou de outras areas do
conhecimento, reconhecendo
que toda medida empirica ¢
aproximada.

Grandezas e 1,2,3,4,5,6,7.8 Céalculo de volume de blocos (EFO7MA30) Resolver e
Medidas retangulares, utilizando unidades de elaborar problemas de célculo
medida convencionais mais usuais. de medida do volume de blocos
retangulares, envolvendo as
unidades usuais (metro cubico,
decimetro ctlibico e centimetro
cubico).
1,2,.3.4,5,6,7.8 Equivaléncia de area de figuras planas: (EFO7TMA31) Estabelecer
Grandezas 2 calculo de 4reas de figuras que podem expressoes de célculo de area
Medidas ser decompostas por outras, cujas de tridngulos e de quadrilateros.
areas podem  ser  facilmente
determinadas como tridngulos e
quadrilteros.
1,2,3,4,5,6,7.8 Equivaléncia de area de figuras planas: (EFO7TMA32) Resolver e
Grandezas & calculo de 4reas de figuras que podem elaborar problemas de célculo
Medidas ser decompostas por outras, cujas de medida de area de figuras
areas podem  ser  facilmente planas que podem  ser
determinadas como tridngulos e decompostas por quadrados,
quadrilateros. retingulos  e/ou  tridngulos,
utilizando a equivaléncia entre
areas.
Grandezas e 1,2,3,4,5.6,7.8 Medida do  comprimento da (EFO7MA33) Estabelecer o
Medidas circunferéncia. niimero como a razio entre a
medida de uma circunferéncia e
seu didmetro, para compreender
e resolver problemas, inclusive
os denatureza historica.
Probabilidade e 1,2,3,4,5,6,7,8 Experimentos  aleatérios:  espago (EFO7MA34)  Planejar e
Estatistica amostral e estimativo de probabilidade realizar experimentos aleatorios
por meio de frequéncia de ocorréncias. ou simulagdes que envolvem
calculo de probabilidades ou
estimativas por meio de
frequéncia de ocorréncias.
Probabilidade e 1,2,3,4,5,6,7.8 Estatistica: média e amplitude de um (EFO7MA35)  Compreender,
Estatistica conjuntode dados. em contextos significativos, o
significado de média estatistica
como indicador da tendéncia de
uma pesquisa, calcular seu
valor e relaciona-lo,
intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de
dados.
Probabilidade e 1.2,3,4,5,6,7.8 Pesquisa amostral e pesquisa (EFO7MA36) Planejar e
Estatistica censitaria. Planejamento de pesquisa, realizar pesquisa envolvendo

coleta e organizacdo dos dados,

tema da realidade social,
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constru¢do de tabelas e graficos e
mterpretacdo das informacdes.

identificando a necessidade de
ser censitaria ou de usar
amostra, e interpretar os dados
para comunica-los por meio de
relatorio  escrito, tabelas e
graficos, com o apoio de
planilhas eletronicas.

Probabilidade e 1,2,3.4,5,6,7.8 Graficos de setores: interpretacao, (EFO7TMA37) Interpretar e
Estatistica pertinéncia ¢  construgdo  para analisar dados apresentados em
representar conjunto de dados. grafico de setores divulgados
pela midia e compreender
quando ¢  possivel ou
conveniente sua utilizagio.
Numeros 1,2,3,4,5,6,7.8 Ntmeros inteiros: usos, historia, (EFO7TMAI1BA) Calcular,
ordenagdio, associacdo com pontos da mentalmente ou por escrito, as
reta numeérica e operagoes. operagdes  com  numeros
inteiros (por meio de estratégias
variadas), compreendendo os
processos nelas envolvidos.
Algebra 1,2,3,4,5,6,7.8 Linguagem algébrica: variavel e (EFOTMAO2BA) Produzir
incégnita. diferentes escritas algébricas.
Geometria 1,2,3,456,7,8 A circunferéncia como  lugar (EFO7TMAO3BA) Estabelecer a

geométrico.

relagio entre a medida do
comprimento de uma
circunferéncia e o seu diametro.




Referencial

Componente Curricular: Matematica 8° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Numeros

1,2,3.4,5,6,7.8

Notagao cientifica.

(EFO8MAO1) Efetuar calculos
com poténcias de expoentes
mteiros e  aplicar  esse
conhecimento na representagao
de nGmeros em notagdo
cientifica.

Numeros

1,2,3,4,5,6,7.8

Potenciagio e radiciagio.

(EFO8MAO02) Resolver e
elaborar problemas usando a
relagio entre potenciagdo e
radiciagdo, para representar
uma raiz como poténcia de
expoente fraciondrio.

Numeros

1,2,3,4,5,6,7,8

O  principio
contagem.

multiplicativo  da

(EFO8BMAO3) Resolver e
elaborar problemas de
contagem cuja resolucdo
envolva a aplicagio do
principio multiplicativo.

Numeros

1,2,3.4,5,6,7,8

Porcentagens

(EFO8MAO04) Resolver e
elaborar problemas,
envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o uso
de tecnologias digitais.

Numeros

1,2,3.4,5,6,7,8

Dizimas periddicas: fragdo geratriz.

(EFO8MAO05) Reconhecer e
utilizar procedimentos para a
obtengdo de uma fragdo geratriz
para uma dizima periddica.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Valor numérico de
algébricas.

expressoes

(EFOSMA06)  Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam calculo do valor
numérico  de  expressoes
algébricas,  utilizando as
propriedades das operagdes.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Associagdo de umaequacdo linear de
1° grau a uma reta no plano cartesiano.

(EFOBMAO7) Associar uma
equagdo linear de 1° grau com
duas incognitas a uma reta no
plano cartesiano.

Algebra

1,2,3,45,6,7.8

Sistema de equagdes polinomiais de 1°
grau:  resolugdo  algébrica e
representag¢ao no plano cartesiano.

Resolver e
problemas
relacionados ao seu contexto
proximo, que possam  Ser
representados por sistemas de
equagdes de 1° grau com duas
incognitas e  interpreta-los,
utilizando, inclusive, o plano
cartesiano como recurso.

(EFO8SMAO08)
elaborar




1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Equagéo polinomial de 2° grau do tipo

ax“ =b.

(EFOBMA09) Resolver e
elaborar, com e sem uso de
tecnologias, problemas que
possam ser representados por
equacdes polinomiais de 2°

grau do tipo ax2 =b.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Sequéncias  recursivas €  nao
Tecursivas.

(EFO8MA10) Identificar a
regularidade de uma sequéncia
numérica ou figural nao
recursiva e construir um
algoritmo por meio de um
fluxograma que permita
indicar os numeros ou as figuras
seguintes.

Algebra

1,2,3,4,5.6,7.8

Sequéncias  recursivas € ndo
recursivas.

(EFO8MAL11)

Identific
ar a
regularidade de uma sequéncia
numérica recursiva e construir
um algoritmo por meio de um
fluxograma que permita indicar
0s nimeros seguintes

Algebra

1,2,3,4,5.6,7,8

Variagdo de grandezas: diretamente
proporcionais, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais.

(EFO8MA12) Identificar a
natureza da variacdo de duas
grandezas, diretamente,

inve
rsamente proporcionais ou nao
proporcionais, expressando a
relacdo existente por meio de
sentenga algébrica e
representa-la no plano
cartesiano.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7,8

Variagdo de grandezas: diretamente
proporcionais, inversamente
proporcionais ou nao proporcionais.

(EFO8MA13) Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam grandezas
diretamente ou

inversamente  proporcionais,
por meio de estratégias
variadas.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Congruéncia de  triangulos e
demonstragdes de propriedades de
quadrilateros.

(EFO8MA14) Demonstrar
propriedades de quadrilateros
por meio da identificacdo da
congruéncia de triangulos.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Construgdes geométricas: angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e poligonos
regulares

(EFO8MALS5) Construir,
utilizando  instrumentos de
desenho ou softwares de
geometria dindmica, mediatriz,
bissetriz, angulos de 90°, 60°,
45° e 30° e poligonos regulares.




Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Construgdes geométricas: angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e poligonos
regulares.

(EFO8MA16) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a construgdo de um hexagono
regular de qualquer area, a
partir da medida do éangulo
central e da utilizacdio de
esquadros e compasso.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7.8

Mediatriz e bissetriz como lugares
geométricos: construgdo e problemas.

(EFO8MA17)  Aplicar  os
conceitos de mediatriz e
bissetriz como lugares
geométricos na resolucdo de
problemas.

Geometria

1,2,34,5,6,7.8

Transformagdes geométricas;
simetrias de translagdo,
reflexdo e rotacao.

(EFO8MA18) Reconhecer e
construir figuras obtidas por
composig¢oes de transformagdes
geométricas (translagéo,
reflexdo e rota¢do), com o uso
de instrumentos de desenho ou
de

softwares de
dindmica.

geometria

Grandezas
Medidas

€

1,2,3,4,5,6,7.8

Area de figuras planas, Area do circulo
e comprimento de sua circunferéncia.

(EFO8BMA19) Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam medidas de area de
figuras geométricas, utilizando
expressdes de célculo de érea
(quadrilateros, triangulos e
circulos), em situacdes
como determinar medida de
terrenos.

Grandezas
Medidas

€

1,2,3,45.,6,7.8

Volume de cilindro reto
Medidas de capacidade.

(EFO8MA20) Reconhecer a
relagdo entre um litro ¢ um
decimetro cubico e a relagdo
entre litro e metro cubico, para
resolver problemas de calculo
de capacidade de recipientes.

Grandezas
Medidas

1,2,3,45,6,7.8

Volume de cilindro reto
Medidas de capacidade.

(EFO8MA21) Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam o calculo do volume
de recipiente cujo formato ¢ o
de um bloco retangular.

Probabilidade
Estatistica

c

1,2,3.4,5,6,7.8

Principio multiplicativo da contagem
Soma das probabilidades de todos os
elementos de um espaco amostral.

(EFO8MA22)  Calcular a
probabilidade de eventos, com
base na construcdo do espago
amostral, utilizando o principio
multiplicativo, e reconhecer
que a soma das probabilidades
de todos os elementos do
espaco amostral ¢ igual a 1.




Probabilidade
Estatistica

1,2,3.4,5,6,7.8

Referencial

Graficos de barras, colunas, linhas ou
setores e seus elementos constitutivos
e adequagdo para determinado
conjunto de dados.

(EFO8MA23) Avaliar a
adequacdo de diferentes tipos
de gréaficos para representar um
conjunto de dados de uma
pesquisa.

Probabilidade
Estatistica

1,2,3.4,5,6,7.8

Organizacdo dos dados de uma
variavel continua em classes.

(EFO8MA24) Classificar as
frequéncias de uma varidvel
continua de uma pesquisa em
classes, de modo que resumam
os dados de maneira adequada
para a tomada de decisoes.

Probabilidade
Estatistica

1,2,3,45,6,7.8

Medidas de tendéncia central e
de dispersao.

(EFO8MA25) Obter os valores
de medidas de tendéncia central
de uma pesquisa estatistica
(média, moda e mediana) com a
compreensao de seus
significados e relacioné-los
com a dispersio de dados,
indicada pela amplitude.

Probabilidade
Estatistica

1,2,3.4,5,6,7.8

Pesquisas censitarias ou amostral
Planejamento e execugdo de pesquisa
amostral.

(EFO8MA26) Selecionar
razoes, de diferentes naturezas
(fisica, ética ou econdmica), que
justificam a realizagdo de
pesquisas amostrais e ndo
censitarias, e reconhecer que a
selegio da amostra pode ser
feita de diferentes maneiras
(amostra  casual  simples,
sistematica e estratificada).

Probabilidade
Estatistica

1,2,3,4,5,6,7.8

Pesquisas censitarias ou amostral
Planejamento e execucdo de pesquisa
amostral.

(EFOSMA27)  Planejar e
executar pesquisa amostral,
selecionando uma técnica de
amostragem  adequada, e
escrever relatorio que contenha
os graficos apropriados para
representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia
central, a amplitude e as
conclusoes.

Grandezas
Medidas

1,2,3,4,5,6,7.8

Area de figuras planas, Area do circulo
e comprimento de sua circunferéncia.

(EFOSMAOIBA) Calcular area
de figuras planas bem como o
volume de blocos retangulares.
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Componente Curricular: Matematica 9° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Numeros

1,2,3,45,6,7.8

Necessidade dos ntimeros reais para
medir qualquer segmento de reta.

(EFO9MAO1) Reconhecer que,
uma vez fixada uma unidade de
comprimento, existem
segmentos de reta cujo
comprimento ndo € expresso
por numero racional (como as
medidas de diagonais de um
poligono e alturas de um
tridngulo, quando se toma a
medida de cada lado como
unidade).

Numeros

1,2,3,45,6,7.8

Numeros irracionais: reconhecimento
e localizagdo de
alguns na reta numérica.

(EFO9MAO02) Reconhecer um
numero irracional como um
numero real cuja representagdo
decimal ¢ infinita e ndo
periédica, e  estimar a
localizagdo de alguns deles na
reta numeérica.

Numeros

1,2,3,45.6,7.8

Poténcias com expoentes negativos e
fraciondrios.

(EFOOMAO03) Efetuar célculos
com numeros reais, inclusive
poténcias com  expoentes
fraciondrios.

Numeros

1,2,3,45,6,7.8

Numeros
e problemas.

reais: notacdo cientifica

(EFOOMAO4) Resolver e
elaborar  problemas  com
niumeros reais, inclusive
em notacao
cientifica, envolvendo
diferentes operagdes.

Numeros

1,2,3,45,6,7.8

Porcentagens: problemas que
envolvem célculo de percentuais
SUCesSivos.

(EFOOMAO5)  Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam porcentagens, com a
ideia de  aplicagdo  de
percentuais sucessivos € a
determinagio das taxas
percentuais, referencialmente
com o uso de tecnologias
digitais, no contexto da
educac¢do financeira.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7.8

Funcoes: representagdes numérica,
algébrica e grafica.

(EFOOMAO06) Compreender as
fungdes como relagdoes de
dependéncia univoca entre
duas

Variaveis e suas representagoes
numérica, algébrica e grafica
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e utilizar esse conceito para
analisar situacoes que
envolvam relagdes funcionais
entre duas variaveis.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Razdo entre grandezas de espécies
diferentes.

(EFO9MAOQ7) Resolver
problemas que envolvam a
razao entre duas grandezas de
espécies  diferentes, como
velocidade e densidade
demografica.

Algebra

1,2,3.4,5,6,7,8

Grandezas diretamente proporcionais
e grandezas inversamente
proporcionais.

(EFOOMAO8)  Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam relagdes de
proporcionalidade  direta e
inversa entre duas ou mais
grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes proporcionais
e taxa de \variagdo, em
contextos socioculturais,
ambientais e de outras areas.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7.8

Expressoes algébricas: fatoragdo e
produtos notaveis Resolugdo de
equagdes polinomiais do 2° grau por
meio de fatoragdes.

(EFOOMA09) Compreender os
processos de fatoragdo de
expressdes algébricas, com
base em suas relagdes com os
produtos notaveis, para resolver
e claborar problemas que
possam ser representados por
equagdes polinomiais do 2°
grau.

Geometria

1,2,3,45,6,7.8

Demonstracoes de relacdes entre os
angulos formados por retas paralelas
intersectadas por uma transversal.

(EFOOMA10) Demonstrar
relagdes simples entre os
angulos formados por retas
paralelas cortadas por uma
transversal.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Relagdes entre arcos e angulos na
circunferénciade um circulo.

(EFO9MAL1) Resolver
problemas por meio do
estabelecimento de relagdes
entre arcos, angulos centrais e
angulos inscritos na
circunferéncia, fazendo uso,
inclusive, de softwares de
geometria dindmica.

Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8

Semelhanca de tridangulos.

(EFO9MA12) Reconhecer as
condig¢des necessarias e
suficientes para que dois
tridngulos sejam semelhantes.

Geometria

1,2,3.4,5.6,7.8

Relagdes métricas no tridngulo
retangulo. Teorema de Pitagoras:
verificagoes experimentais e
demonstragdo. Retas paralelas
cortadas por transversais: teoremas de

(EFO9MA13) Demonstrar
relagdes métricas do tridangulo
retangulo, entre elas o teorema
de  Pitdgoras, utilizando,

262
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proporcionalidade e  verificagdes
experimentais.

inclusive, a semelhanga de
tridngulos.

Geometria

1,2,3.45,6,7.8

Relagdes métricas no  tridngulo
retangulo. Teorema de Pitagoras:
verificacdes experimentais e
demonstragdo. Retas paralelas
cortadaspor transversais: teoremas de
proporcionalidade e  verificacoes
experimentais.

(EFOOMA14) Resolver e
elaborar problemas de
aplicagio do teorema de
Pitdgoras ou das relagdoes de
proporcionalidade envolvendo
retas paralelas cortadas por
secantes.

Geometria

1,2,34,5,6,7.8

Poligonos regulares.

(EFO9OMA15) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a constru¢do de um poligono
regular cuja medida do lado ¢
conhecida, utilizando régua e
compasso, como  também
softwares.

Geometria

1,2,3,4,5.6,7.8

Distancia entre pontos no plano
cartesiano.

(EFOOMA16) Determinar o
ponto médio de um segmento
de reta e a distincia entre dois
pontos quaisquer, dadas as
coordenadas desses pontos no
plano cartesiano, sem o uso de
formulas, e utilizar esse
conhecimento para calcular, por
exemplo, medidas de
perimetros e areas de figuras
planas construidas no plano.

Geometria

1,2,3,4,5,6,7,8

Vistas ortogonais de figuras espaciais.

(EFOOMA17) Reconhecer

vistas
ortogonais de figuras espaciais
e aplicar esse conhecimento
para desenhar objetos em
perspectiva.

Grandezas
Medidas

1,2,3,4,5,6,7.8

Unidades de medida para medir
distincias muito grandes e muito
pequenas. Unidades de medida
utilizadas na informética.

(EFO9MA18) Reconhecer e
empregar unidades usadas para
expressar  medidas  muito
grandes ou muito pequenas, tais
como distancia entre planetas e
sistemas solares, tamanho de
virus ou de células, capacidade
de armazenamento de
computadores, entre outros.

Grandezas
Medidas

1,2,3,4,5,6,7.8

Area de figuras planas, Area do circulo
e comprimento de sua circunferéncia.

(EFO8MA19) Resolver e
elaborar  problemas que
envolvam medidas de drea de
figuras geométricas, utilizando
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expressoes de cdlculo de area
(quadrilateros, tridngulos e
circulos), em situagdes
como determinar medida de
terrenos.

Probabilidade
Estatistica

€

1,2,3.4,5,6,7.8

Analise de probabilidade de eventos
aleatérios: eventos dependentes e
independentes.

(EFO9MA20) Reconhecer, em
experimentos aleatorios,
eventos  independentes e
dependentes ¢ calcular a
probabilidade de sua
ocorréncia, nos dois casos.

Probabilidade
Estatistica

€

1,2,3,45,6,7.8

Analise de graficos divulgados pela
midia: elementos que podem induzir a
erros de leitura ou de interpretagéo.

(EFO9MA21)  Analisar e
identificar, em graficos
divulgados pela midia, os
elementos que podem induzir,
as vezes propositadamente,
erros de leitura, como escalas
mapropriadas, legendas ndo
explicitadas corretamente,
omissdo  de  informagdes
importantes (fontes ¢ datas),
entre outros.

Probabilidade
Estatistica

(¢

1,2,3,45,6,7.8

Leitura, interpretagfo e representacdo
de dados de pesquisa expressos em
tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas simples e agrupadas, graficos
de barras e de setores e graficos
pictoricos.

(EFOOMA22)  Escolher e
construir o grafico mais
adequado (colunas, setores,
linhas), com ou sem uso de
planilhas  eletrénicas, para
apresentar um determinado
conjunto de dados, destacando
aspectos como as medidas de
tendéncia central.

Probabilidade
Estatistica

€

1,2,3.4,5,6,7.8

Planejamento e execugdo de pesquisa
amostral e apresentacdo de relatorio.

(EFO9MA23)  Planejar e
executar pesquisa amostral
envolvendo tema da realidade
social e  comunicar  0s
resultados por meio de relatério
contendo avalia¢do de medidas
de tendéncia central e da
amplitude, tabelas e graficos
adequados, construidos com o
apoio de planilhas eletronicas.

Numeros

1,2,3.45,6,7.8

Numeros irracionais: reconhecimento
e localizagdo de
alguns na reta numérica.

(EFOOMAO1BA) Constatar que
existem situagdes problemas,
em particular algumas
vinculadas a Geometria e as
medidas, cujas solugdes nao sao
dadas por meio de ntmeros
racionais.




Geometria

1,2,3.4,5,6,7.8
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Poligonos regulares.

(EFO9MAO2BA) Analisar em
poliedros a posi¢do relativa de

duas arestas (paralelas,
perpendiculares, reversas) e de
duas faces (paralelas
perpendiculares).

Geometria

1,2,3.45,6,7.8

Vistas ortogonais de figuras espaciais.

(EFOOMAO3BA) Representar
as diferentes vistas (lateral,
frontal e superior) de figuras
tridimensionais ¢
reconhecimento da  figura
representada por diferentes
vistas.

Grandezas
Medidas

o

1,2,34,5,6,7.8

Unidades de medida para medir
distdncias muito grandes e muito
pequenas. Unidades de medida
utilizadas na informatica.

(EFOOMAO4BA) Identificar a
relevancia das unidades
convencionais no processo de
comunicagao.

Probabilidade e
Estatistica

1,2,3,4,5,6,7.8

Planejamento e execugio de pesquisa
amostral e apresentacdo de relatério.

(EFO9OMAOSBA) Aplicar
conceitos de dlgebra na
exploragao de Pesquisas
estatisticas.

17. AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

Ciéncia e sociedade desenvolvem-se, constituindo uma teia de relagdes multiplas e

complexas. A sociedade da informagdo e do conhecimento em que estamos inseridos nos obriga a

compreensdo da Ciéncia, nao apenas como corpo de saberes, mas também como institui¢@o social.

Questdes de natureza cientifica com implica¢des sociais sdo levadas a discussdo e os cidaddos sdo

chamados a dar sua opinido. Dessa maneira, o letramento cientifico € fundamental para o exercicio

pleno da cidadania. O desenvolvimento de competéncias para formar esse cidadao emancipado deve

ser contemplado no curriculo de Ciéncias da Natureza.

No Ensino Fundamental, o componente curricular Ciéncias aborda temas que sao estudados

em varias areas do conhecimento dentro da area das Ciéncias Naturais, desde a Astronomia até as

Geociéncias passando pela Quimica e a Fisica. Nesta fase escolar, esses conhecimentos devem ser

apresentados aos estudantes de maneira geral para que eles se apropriem dos conhecimentos

construidos sobre o mundo natural, ampliando seu repertdrio e entendo a ciéncia como pratica cultural

historica.




Referencial

A sociedade contemporanea esta fortemente organizada com base no desenvolvimento
cientifico e tecnologico. Os diferentes marcos na historia da humanidade sdo determinados por
dominios de técnicas que facilitaram a interacdo homem-natureza. O homem € um ser que atua na
natureza em funcdo de suas necessidades e o faz para sobreviver como espécie, mas nao o faz como
os outros animais. A a¢do humana sobre a natureza se da pela incorporagdo de experiéncias e
conhecimentos produzidos e transmitidos de geracdo a geragdo; essa transmissdo pela educagdo e
pela cultura permite que a nova geragao nao volte ao ponto de partida da que a precedeu (ANDERY,
2012).

A area de Ciéncias da Natureza, através dos diversos contetidos cientificos que explora, incide
em diversos campos do conhecimento. Contribui para o desenvolvimento de vérias competéncias em
diferentes ambientes de aprendizagem. Com o ensino de Ciéncias pretende-se formar o cidadado
letrado cientificamente para que nossos alunos se transformem em pessoas mais criticas e agentes de
mudangas para uma sociedade mais igualitaria e justa, atendendo as demandas de uma sociedade em
constante transformagdo, entendendo a presenga e a influéncia do conhecimento cientifico na

sociedade.

17.1 COMPONENTE CURRICULAR — CIENCIAS NATURAIS

O componente curricular Ciéncias deve contribuir para que os estudantes compreendam o
mundo em que vivem e suas multiplas relagdes bioldgicas, fisicas, quimicas e histdricas. Segundo
Laszlo (1996), o mundo ¢ uma totalidade formada por partes em que as partes estdo interligadas
permanentemente uma com as outras. Observando por esse aspecto, o ensino de Ciéncias ndao pode
ser fragmentado, ele deve integrar o conhecimento relativo ao componente curricular de forma que o
estudante perceba o elo entre as partes. Desta maneira, € importante salientar que varias areas do
conhecimento sdo mobilizadas como: Fisica, Quimica, Biologia, Astronomia, Meteorologia etc. Uma
vez que Ciéncias busca fazer um estudo dos fendmenos, a presenga destas areas do conhecimento

torna-se imprescindivel.
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O ensino de Ciéncias deve provocar a construcdo de conhecimento para além da
memoriza¢do, identificacdo e conceituagdo. A analise, questionamento, argumentacdo e a
aplicabilidade do conhecimento cientifico sdo de vital importancia na esfera pessoal, social e global.
A isso chamamos de letramento cientifico. Esse tipo de letramento da sentido as analises das situagdes
do cotidiano, permite o desenvolvimento do senso critico, assim como garante a tomada de decisdes
de forma ética, analitica e responsavel. Para garantir uma educagdo com foco na alfabetizagdo ou
letramento cientifico, torna-se necessario proporcionar situagdes de ensino que permitam a

observagdo, investigagdo de problemas, proposi¢ao de hipdteses e possibilidade de testa-las.

Para tanto, € imprescindivel que os estudantes sejam progressivamente estimulados e apoiados
no planejamento e na realizagdo cooperativa de atividades investigativas, bem como no
compartilhamento dos resultados dessas investigagdes. Pressupde organizar as situagdes de
aprendizagem partindo de questdes que sejam desafiadoras e, reconhecendo a diversidade cultural,
estimulem o interesse e a curiosidade cientifica dos estudantes e possibilitem definir problemas,

levantar, analisar e representar resultados; comunicar conclusdes e propor intervengaes.

Dessa forma, o processo investigativo deve ser entendido como elemento central na formagao
dos estudantes, em um sentido mais amplo, e cujo desenvolvimento deve ser atrelado a situagdes
didaticas planejadas ao longo de toda a Educagdo Basica, de modo a possibilitar aos estudantes
revisitar de forma reflexiva seus conhecimentos e sua compreensao acerca do mundo em que vivem.
Sendo assim, a Base Nacional Comum Curricular afirma que o ensino de Ciéncias deve promover
situagdes na quais os alunos exergam seu senso de investigagao e sejam chamados a resolver situagoes
problemas com base nos conhecimentos especificos da area de Ciéncias da Natureza, especificados
na BNCC.

A curiosidade humana é o principal vetor do aprender e € através das ciéncias que se pode
entender melhor o0 mundo e seus fenomenos. Para tanto, sugere-se o ensino de uma Ciéncia

A% LL A €L

investigativa, experimental, articuladora e informativa, pautada no saber “o qué”, “para qué”, “por
qué”, “como fazer” e “com que recursos”. Assim, neste modelo de educagdo, o foco € o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitam ao estudante encontrar informagoes, a
fim de lidar com as situagdes do cotidiano, intervindo de forma positiva nas diversas esferas ao seu

redor: pessoal, social e global.



Referencial

A BNCC traz as aprendizagens essenciais a ser asseguradas em Ciéncias, organizadas em trés
unidades tematicas que se repetem ao longo de todo o Ensino Fundamental. A unidade tematica
Matéria e energia contempla o estudo de materiais e suas transformagdes, fontes e tipos de energia
utilizados na vida em geral, na perspectiva de construir conhecimento sobre a natureza da matéria e
os diferentes usos da energia. Essa unidade traz estudos referentes a ocorréncia, a utilizagdo e ao
processamento de recursos naturais e energéticos empregados na gera¢do de diferentes tipos de
energia e na producdo e no uso responsavel de materiais diversos em uma perspectiva historica.

Nos anos iniciais, valorizam-se os elementos mais concretos e os ambientes que os cercam (casa,
escola e bairro), oferecendo aos alunos a oportunidade de interagdo, compreensdo e agdo no seu

entorno.

Nos anos finais, a ampliacdo da relacdo dos jovens com o ambiente possibilita que se estenda
a exploragdo dos fendmenos relacionados aos materiais e a energia ao ambito do sistema produtivo e
ao seu impacto na qualidade ambiental. A unidade tematica Vida e evolugdo propde o estudo de
questdes relacionadas aos seres vivos, suas caracteristicas e necessidades, e a vida como fendémeno
natural e social, destacando-se as interagdes dos seres vivos entre si e com os fatores abidticos do
ambiente. Aborda-se, ainda, a importancia da preservagdo da biodiversidade e como ela se distribui
nos principais ecossistemas brasileiros. Outro foco € a percep¢do de que o corpo humano € um todo
dinamico e articulado, e que a manutengao e o funcionamento harmonioso desse conjunto dependem
da integragdo entre as fungdes especificas desempenhadas pelos diferentes sistemas que o compdem,
abrindo espago para discutir o que € preciso para promover a saude individual e coletiva, inclusive

no ambito das politicas publicas.

Nos anos iniciais, as caracteristicas dos seres vivos sdo trabalhadas a partir das ideias,
representacdes, disposi¢cdes emocionais e afetivas que os alunos trazem para a escola. Esses saberes
dos alunos vao sendo organizados a partir de observagdes orientadas com o propésito da compreensao
do ambiente natural. Pretende-se também que as criangas ampliem os seus conhecimentos e apreco
pelo seu corpo, identifiquem os cuidados necessarios para a manutengdo da saude e integridade do
organismo e desenvolvam atitudes de respeito e acolhimento pelas diferencas individuais, tanto no
que diz respeito a diversidade étnico-cultural quanto em relagdo a inclusido de alunos da educacio

especial.



