inserido. Os objetos de conhecimento de Arte devem ser selecionados a partir de uma analise

histérica, de forma critica, permitindo ao estudante uma percep¢do da arte em suas multiplas
dimensdes, indo além da multiculturalidade e investindo em um trabalho com o ensino de Arte na
perspectiva descolonizadora e nao hegemonica. No processo de ensino aprendizagem do componente
curricular Arte ha que se tratar dos aspectos essenciais da criagdo e percepg¢ao estética dos alunos,
bem como a apropriacdo de conteudos imprescindiveis para a cultura do cidadao contemporaneo, de
forma progressiva e contextualizada. A cultura de arte do estudante € desenvolvida ao fazer, conhecer
e apreciar producdes artisticas, que sdo a¢des que integram o perceber, o pensar, o aprender, o
recordar, o imaginar, o sentir, 0 expressar, 0 comunicar e acompanha o processo de desenvolvimento

da crianga e do jovem.

Os objetos de conhecimento foram organizados progressivamente, entre o 1° e o 5°, tendo
como referéncia as habilidades e competéncias previstas na BNCC, consideradas, também, as
necessidades e realidade local. Destacamos que tais objetos de conhecimento ndo podem ser
banalizados; € essencial que sejam valorizados e ensinados as criangas e jovens através de situagdes
e/ou propostas problematizadoras, pautadas nas metodologias ativas, assegurando a participagdo de
cada um dentro da sala de aula. Tais orientagdes favorecem o emergir de formulagdes pessoais de
ideias, hipoteses, teorias e formas artisticas. Progressivamente, e por meio de trabalhos continuos,
essas formulagdes tendem a se aproximar de modos mais elaborados de fazer e pensar sobre arte.
Introduzir o aluno do primeiro ciclo do Ensino Fundamental as origens do teatro ou aos textos de
dramaturgia por meio de historias narradas pode despertar maior interesse e curiosidade sem perder

a integridade dos contetidos e fatos histdricos.

As linguagens, bem como a unidade tematica Arte Integrada, ndo deverdo ser trabalhadas
independentemente ou na ordem em que foram escritas. Desse modo, o entendimento € que haja o
entrelagamento entre elas, sendo promovido um dialogo proficuo para a construg¢ao de um curriculo
na escola. Inclusive, o professor possui a liberdade para organizar e ampliar as ideias aqui propostas
Incentivamos o desenvolvimento de trabalhos com projetos e com a interdisciplinaridade, bem como
sugerimos que esteja presente a abordagem de tematicas da diversidade na perspectiva da inclusdo, a
fim de fortalecer estes estudantes de que, com estratégias especificas, eles podem vivenciar as seis

dimensdes do conhecimento. Por exemplo, o surdo pode vivenciar a experiéncia sonora através do



corpo, o cego por meio de experiéncias tateis, dentre outras adaptacdes possiveis para qualquer tipo

de necessidade educacional especial.

A agdo artistica também costuma envolver criagdo grupal. Nesse momento, a arte contribui
para o fortalecimento do conceito de grupo como socializador e criador de um universo imaginario,
atualizando referéncias e desenvolvendo sua propria historia. A arte torna presente o grupo para si

mesmo por meio de suas representagdes imaginarias. O aspecto ludico dessa atividade é fundamental.

Ainda, ha que se considerar, quanto ao ensino de Arte, a passagem da Educagao Infantil para
o Ensino Fundamental. Enquanto na Educagdo Infantil os estudantes vivenciam uma orientag@o
curricular diferenciada, ou seja, o processo de aprendizagem deixa de ser estruturado em campos de
experiéncias, em que as brincadeiras, os jogos, norteiam o processo de aprendizagem e
desenvolvimento, para ingressarem em uma organiza¢do curricular estruturada em areas de

conhecimento e componentes curriculares, como se organiza no Ensino Fundamental.

TABELA 07 - Competéncias especificas do componente curricular ARTE

AREA DE LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR ARTE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE CURRICULAR

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do seu entorno social,
dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e
espagos, para reconhecer a arte como um fenomeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos
e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condigoes
particulares de produgdo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte ¢ nas
culturas que constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo ¢ manifestagdes contemporaneas, reclaborando-
as nas criagdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepgdo, a expressividade e a imaginagdo, ressignificando espagos da escola e
de fora dela no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnologicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de produc¢do e de circulagdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de

exercicios, producdes, intervengdes e apresentacdes artisticas.

Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria ¢ o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histdrias e

diferentes visdes de mundo.




ORGANIZADOR CURRICULAR ARTE

Componente Curricular: Arte - 1° a0 5° ano

UNIDADES
TEMATICAS/
LINGUAGENS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Artes visuais

13,4

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepgao, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar ¢ o
repertorio imagético.

Artes visuais

1,39

Elementos da linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago,
movimento etc.).

Artes visuais

134

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03) Reconhecer e¢ analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais  nas
manifestagoes artisticas das culturas locais,
regionais ¢ nacionais.

Artes visuais

1,458

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes
formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentivel de
materiais, instrumentos, recursos ¢ técnicas
convencionais € nio convencionais.

Artes visuais

Processos de criagdo

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo,  explorando  diferentes
espacos da escola e da comunidade.

Artes visuais

Processos de criacdo

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e
as dos colegas, para alcangar sentidos
plurais.

Artes visuais

438

Sistemas da linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

Danga

1,3

Contextos e praticas

(EF15AR08) Experimentar e apreciar
formas distintas de manifestacdes da danga
presentes em  diferentes  contextos,
cultivando a percepgdo, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o repertério

Danga

1.3

Elementos da linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relagoes entre as
partes do corpo e destas com o todo
corporal na constru¢do do movimento
dancado.

Danca

Elementos da linguagem

(EF15AR10) Experimentar diferentes
formas de orientagio no espago
(deslocamentos, planos, dire¢des, caminhos
etc.) e ritmos de movimento (lento,




moderado ¢ rapido) na construgdo do
movimento dangado.

438

Processos de criagio

(EF15ARI11) Criar e improvisar
movimentos dancados de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos  estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de
danca.

Danga

4.8

Processos de criagio

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais ¢
coletivas em danga vivenciadas na escola,
como fonte para a constru¢do de
vocabularios e repertorios proprios.

Musica

1,458

Contextos ¢ praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as fun¢des da musica
em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Musica

1,489

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber ¢ explorar o0s
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e
praticas diversas de composicao/criacao,
execucdo e apreciagdo musical.

Musica

1,234

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussio corporal), na
natureza € em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

Musica

1.5

Notagao e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de
registro musical ndo convencional
(representagdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em dudio e audiovisual,
e reconhecer a notagdo  musical
convencional.

Musica

Processos de criagio

(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composi¢cdes e sonorizacdo de histdrias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

Teatro

1,48

Contextos e praticas

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestagdes do teatro
presentes em diferentes  contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepg¢do, o
imaginario, a capacidade de simbolizar ¢ o
repertorio ficcional.

Teatro

1,2,34,5

Elementos da linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).




Processos de criagiao

(EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes  teatrais €  processos
narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos ¢ das agdes
do cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Teatro

1,245

Processos de criagio

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor € encenar acontecimentos cénicos,
por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional ¢ reflexiva.

Teatro

1,245

Processos de criagido

(EF15AR22) Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagao
de um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

Artes integradas

1,245

Processos de criagdo

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens
artisticas.

Artes integradas

1,2,3459

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cangoes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Artes integradas

39

Patrimonio cultural

(EF15AR25) Conhecer ¢ valorizar o
patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabuldrio e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Artes integradas

5,6

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animagoes, jogos eletronicos, gravagdes em
dudio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criagao artistica.

Componente Curricular: Arte - 6° ao 9° ano

UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Artes visuais 1,9 Contextos ¢ praticas (EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar

formas distintas. Das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico visual e cultivar a




percepgdo, o imagindrio, a capacidade d
simbolizar e o repertorio imaginético.

Artes visuais

1,9

Contextos e praticas

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, contextualizando-os no
tempo € no espaco.

Artes visuais

1,9

Contextos ¢ praticas

(EF69ARO03) Analisar situagdes nas quais
as linguagens das artes visuais s¢ integram
as linguagens audiovisuais ( cinema,
animacdes, videos etc.), graficas ( capas de
livro, ilustragdes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.

Artes visuais

1,3

Elementos da linguagem

(EF69AR04) Analisar os elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregdo, cor, tom, escala, dimensio,
espago, movimento etc.) na apreciacdao de
diferentes produgdes artisticas.

Artes visuais

1,6

Materialidades

(EF69AR05) Experimentar e analisar
diferentes formas de expressdo artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura,  escultura,  modelagem,
instalagdo, video, fotografia, performance
etc.)

Artes visuais

Processos de criagao

(EF69AR06) Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, alternativos e
digitais.

Artes visuais

Processos de criacdo

(EF69AR07) Dialogar com principios
conceituais,  proposi¢des  tematicas,
repertérios imagéticos € processos de
criacdo nas suas producdes visuais.

Artes visuais

Sistemas da linguagem

(EF69AR08) Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo
relagdes entre os profissionais do sistema
das artes visuais.

Danca

Contextos e praticas

(EF69AR09) Pesquisar e analisar
diferentes  formas de  expressdo,
representacdio e encenacdo da danga,
reconhecendo e apreciando composig¢oes
de danga de artistas e grupos brasileiros ¢
estrangeiros de diferentes épocas.

Danca

13,4

Elementos da linguagem

(EF69AR10) Explorar elementos
constitutivos do movimento cotidiano e do
movimento dangado, abordando,
criticamente, o desenvolvimento das
formas da danca em sua historia
tradicional e contemporanea.




Elementos da linguagem

(EF69ARI11) experimentar ¢ analisar o
fatores de movimento ( tempo, peso,
fluéncia e espaco) como elementos que,
combinados, geram as a¢des corporais € o
movimento dangado.

Danca

1,3,8

Processos de criagao

(EF69AR12) Investigar ¢ experimentar
procedimentos de improvisagdo e criagdo
do movimento como fonte para a
construgdo de vocabulérios e repertorios
proprios.

Danga

1,3,8

Processos de criagio

(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos,
dangas coletivas ¢ outras praticam de danga
de diferentes matrizes estéticas e culturais
como referencia para criagdio ¢ a
composicdo de  dancas  autorais,
individualmente e em grupo.

Danga

1,3.8

Processos de criagio

(EF69AR14) analisar e experimentar
diferentes elementos (figurino, iluminacdo,
cendrio, trilha sonora etc.) ¢ espagos
( convencionais e nao convencionais para
composi¢do cénica e  apresentacdo
coreografica.

Danga

13,8

Processos de criacio

(EF69AR15) Discutir as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas
na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e
preconceitos.

Musica

Contexto e praticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por
meio da apreciacdo musical, usos e
funcdes da musica em seus contextos de
producdo e circulagdo, relacionando as
praticas musicais as diferentes dimensoes
da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética.

Musica

Contexto e praticas

(EF69AR17)  Explorar e  analisar,
criticamente,  diferentes  meios ¢
equipamentos culturais de circulagdo da
musica ¢ do conhecimento musical.

Musica

Contextos e praticas

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel
de musicos € grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuirdo para o
desenvolvimento de formas e géneros
musicais.

Musica

Contextos e praticas

(EF69AR19) Identifica e analisar diferentes
estilos musicais, contextualizando, no
tempo e no espago, de modo a aprimorar a
capacidade de apreciagio da estética
musical.

Musica

Elementos da Linguagem

(EF69AR20) Explorar e  analisar
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de recursos tecnologicos (games
e plataformas digitais), jogos, cancgdes e




préticas diversas de composi¢ao/criagio,
execucdo e apreciagdo musicais.

Musica

1,6

Materialidades

(EF69AR21) Explorar ¢ analisa fontes e
materiais sonoros em praticas de
composi¢do/criagao execucao € apreciaciao
musical, reconhecendo  timbres ¢
caracteristicas de instrumentos musicais
diversos.

Musica

Notacdo e Registro musical

(EF69AR22) Explorar e identificar
diferentes formas de registros musicais
(notagdo musical tradicional, partituras
criativas ¢ procedimentos da musica
contemporanea), bem como procedimentos
e técnicas de registro em dudio e
audiovisual.

Miisica

Processos de criagdo

(EF69AR23) Explorar e criar
improvisagdes, composi¢des, arranjos,
jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou nao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa.

Teatro

Contextos e praticas

(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas
e grupos de teatros brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas, investigando os
modos de criagdo, producdo, divulgagao,
circulagdio e organizacdo da atuagdo
profissional em teatro.

Teatro

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e  analisar
diferentes estilos cénicos,
contextualizando-0s no tempo € no espaco
de modo a aprimorar a capacidade de
apreciacdo da estética teatral.

Teatro

4.8

Elementos da linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes
elementos envolvidos na composicao dos
acontecimentos  cénicos  (figurinos,
aderegos, cenarios, iluminagdo, e
sonoplastia) e  reconhecer  seus
vocabulérios.

Teatro

2,7.8

Processos de criagdo

(EF69AR27) Pesquisar e criar formas de
dramaturgia e espacos cénicos para o
acontecimento teatral, em dialogo com o
teatro contemporaneo.

Teatro

2,7.8

Processos de criagiao

(EF69AR28) Investigar e experimentar
diferentes fungdes teatrais e discutir os
limites ¢ desafios do trabalho artistico
coletivo e colaborativo.

Teatro

2,78

Processos de criagio

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade
e as construgdes corporais ¢ vocais de
maneira imaginativa na improvisagido
teatral e no jogo cénico.

Teatro

2,7,8

Processos de criagao

(EF69AR30) Compor improvisagdes e
acontecimentos cénicos com base em

80




textos dramaticos ou outros estimulos

(musica, imagens, objetos  etc.),
caracterizando personagens (com
figurinos e adere¢os), cendrio, iluminagdo
e sonoplastia e considerando a relacdo
com espectador.

Artes integradas Contextos ¢ praticas (EF69AR31) Relaciona as praticas
artisticas as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética.

Artes integradas Processos de criagio (EF69AR32) Analisar e explorar, em

projetos tematicos, as relagoes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

Artes integradas

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos,
sociais ¢ politicos da produgao artistica,
problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacoes
da arte (arte, artesanato, folclore, design
etc.)

Artes integradas

Patriménio cultural

(EF69AR34) Analisar e valorizar o
patrimoénio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo suas matrizes indigenas, africanas
¢ curopeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabuldrios e
repertérios  relativos as  diferentes
linguagens artisticas.

Artes integradas

Arte e tecnologia

(EF69AR35) Identificar ¢ manipular
diferentes tecnologias e recursos digitais
para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar ~ priticas e  repertérios
artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

15.4 COMPONENTE CURRICULAR - EDUCACAO FISICA

A escrita do novo curriculo de Educagdo Fisica para Tabocas do Brejo Velho tem sido

permeada pela compreensao do proprio contexto de elaboragdo e homologagao da BNCC, a dinamica

estabelecida pela instituicdo responsavel por esse processo (Secretaria de Educagdo e seus atores

sociais), a visita ao documento ja instituido e a compreensido dele pelos docentes que vivem a

realidade das escolas, a escuta e contribuicdo dos cursos de formacdo de professores de Educagdo

Fisica, além da demanda dos docentes em alinhamento com o interesse e caracteristicas do pubico

alvo do ensino fundamental. Neste sentido, identifica-se um elemento primordial para a efetivagao e

vida do curriculo na rede: os processos de socializagdo de suas respectivas produgdes, pois mesmo

construindo um curriculo adequado, necessita-se de um processo de formacdo continuada e
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permanente para que as acdes pedagogicas do Curriculo sejam efetivadas e possam interferir na

realidade social dos cidaddos. Outro desafio que esta posto e que toma o pano de fundo de todo o
debate curricular € o distanciamento entre o que se tem identificado como direito de aprendizagem
em cada ano do Ensino Fundamental e as politicas de educac¢do que regulam essa fase da Educagao
Basica.

Neste cenario, organizar um curriculo para Educacdo Fisica constitui-se, pedagogicamente,
como possibilidade de construgdo da cidadania com autonomia intelectual, ética e moral, por meio
dos conhecimentos historicamente construidos, e fundamentados legalmente neste componente
curricular obrigatério da todos os niveis e modalidades de ensino, sendo ministrado por docentes
licenciados em Educacgéo Fisica.

Como tal, o componente curricular Educagdo Fisica (EF), no contexto da Area das
Linguagens, constitui-se como relevante para o processo de formagao e desenvolvimento integral dos
estudantes, durante o Ensino Fundamental, oferecendo possibilidades enriquecedoras de ampliagdo
do diversificado universo da cultura corporal as criangas, aos jovens e adultos na Educa¢ao Basica.

Assim, a ampliagdo cultural aqui referendada compreende saberes e praticas corporais,
experiéncias estéticas, emotivas e ludicas, que se inscrevem mas ndo se restringem a racionalidade
tipica dos saberes cientificos que, comumente, orientam as praticas pedagdgicas na escola. Além
disso, as experiéncias irrestritas com as praticas corporais € a seguranca que esse conhecimento pode
oferecer a cada estudante lhe oportunizara experiéncias de autonomia e seguranca em contextos de
saude e lazer, que na vida do ser humano trabalhador moderno, toma contornos ainda mais relevantes
e fundamentais.

Os estudantes do Ensino Fundamental possuem modos proprios de vida e multiplas
experiéncias pessoais e sociais, 0 que torna necessario reconhecer a existéncia de infancias, no plural,
e, consequentemente, a singularidade de qualquer processo escolar e sua interdependéncia com as
caracteristicas da comunidade local. As criancas possuem conhecimentos que precisam ser, por um
lado, reconhecidos e problematizados nas vivéncias escolares com vistas a proporcionar a
compreensdao do mundo e, por outro, ampliados de maneira a potencializar a inser¢ao e o transito
dessas criangas nas varias esferas da vida social (BRASIL, 2017).

Diante do compromisso com a formagao estética, sensivel e ética, a Educagao Fisica, aliada
aos demais componentes curriculares, assume, nessa composi¢do curricular, 0 compromisso claro

com a qualificacdo para a leitura, a produ¢do e a vivéncia das praticas corporais. Para tanto,



entende-se que os professores devem buscar formas de trabalho pedagdgico pautadas no dialogo,

considerando a impossibilidade de a¢des uniformes, ou lineares, que possam atender as demandas
especificas de grupos naturalmente nao incluidos.

Adicionalmente, para aumentar a flexibilidade na delimitag¢do dos curriculos e referenciais
curriculares, tendo em vista a adequagao as realidades locais, as habilidades de Educagdo Fisica para
o Ensino Fundamental propostas na BNCC estdo organizadas em quatro blocos (1° e 2° anos; 3° ao 5°
ano, 6° e 7° e 8° e 9° anos) e se referem a distintos objetos de conhecimento em cada unidade tematica.

Nas aulas, as praticas corporais devem ser abordadas como fenémeno cultural dindmico,
diversificado, pluridimensional, singular e contraditério. Desse modo, € possivel assegurar aos
estudantes a (re) construgdo de um conjunto de conhecimentos que permitam ampliar sua consciéncia
a respeito de seus movimentos e dos recursos para o cuidado de si e dos outros, além de desenvolver
autonomia para apropriacdo e utilizacdo da cultura corporal em diversas finalidades humanas,
favorecendo sua participagdo de forma confiante e autoral na sociedade (BRASIL, 2017). No
entendimento para o curriculo de Educacdo Fisica, considera-se que somente havera amplia¢do do
acervo cultural corporal dos estudantes do Ensino Fundamental se todos os conhecimentos
tematizados pelo docente contemplar a inclusdo como principio de suas agdes pedagdgicas, de modo
que tanto o publico ora excluido, quanto aqueles que ndo demandam tratamento especifico, desfrutem
das aprendizagens desejadas para essa etapa educacional.

No panorama da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Educag¢ao Fisica Escolar ¢é
compreendida como fendmeno cultural dinamico, diversificado, pluridimensional, singular e
contraditorio, tematizada por meio das praticas corporais em suas diversas formas de “codificacdo e
significagdo social, entendidas como manifestagcdes das possibilidades expressivas dos sujeitos,
produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da historia’(BRASIL, p. 217, 2017). Neste
documento, compreende-se que ha trés elementos fundamentais comuns as praticas corporais:
movimento corporal como elemento essencial; organizagio interna (de maior ou menor grau), pautada
por uma légica especifica; e produto cultural vinculado com o lazer/entretenimento e/ou o cuidado
com o corpo e a saude (BRASIL, 2017, p. 211,).

Vale ressaltar que a conceituagdo de praticas corporais necessita atender a esses trés elementos
fundamentais, além de serem aquelas realizadas fora das obrigag¢des laborais, domésticas, higiénicas
e religiosas, nas quais os sujeitos se envolvem em fungdo de propdsitos especificos, sem carater

instrumental. Essa condicdo assertiva, evita que qualquer movimento corporal seja inserido no
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curriculo sem critério ou relacdo direta com o intento pedagdégico do componente no Ensino

Fundamental.

Dito isso, a Educagao Fisica no Ensino Fundamental devera oferecer, por meio das praticas
corporais, acesso a uma dimensdo de conhecimentos e de experiéncias as quais o estudante ndo teria
de outro modo. A vivéncia da pratica é uma forma de gerar um tipo de conhecimento muito particular
e insubstituivel e, para que ela seja significativa, € preciso problematizar, desnaturalizar e evidenciar
a multiplicidade de sentidos e significados que os grupos sociais conferem as diferentes manifestacdes
da cultura corporal.

Nao obstante, as praticas corporais sdo textos culturais passiveis de leitura e produgdo, e
exatamente por esse entendimento, se configura dentro da Area das Linguagens, conforme reafirmado
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolugdo
CNE/CEB n° 7/2010). A qualificagdo desse processo de leitura e producdo da cultura corporal
necessita, em grande medida, lidar com a realidade conforme ela se apresenta, ou seja, considerando
todas as formas de caminhar, a saber: com duas pernas, com uma perna, com bengala, com andador,
com cadeiras de rodas etc. A boa leitura do mundo das praticas corporais exige convivéncia proxima
entre os diferentes, entre aqueles que ja estdo naturalmente incluidos e aqueles que demandam,
diariamente, adaptar-se para sobreviver ou, ao menos, realizar tarefas simples do dia a dia.

A busca pelo desenvolvimento dessas 10 competéncias especificas da Educacdo Fisica, ao
final do Ensino Fundamental, sera definida pela orientagdo a partir de 8 Unidades Tematicas nas quais
estardo elencadas diversas habilidades a serem desenvolvidas pelos docentes. As proposi¢des
tematicas poderdo ser ampliadas a partir das experiéncias dos professores e das professoras, das
caracteristicas da realidade local, dos avangos da produgdo cientifica da area, das tecnologias
disponiveis, bem como através da articulagdo com outras areas do conhecimento, considerando a
identidade étnico-racial, religiosa, de género e de sexualidade e os (as) estudantes publico alvo de

uma educagdo inclusiva para o Ensino Fundamental.

15.4.1 Unidades tematicas e organizacao do conhecimento

Diante da proposta indicada pela BNCC e das Orientagdes Curriculares do Ensino
Fundamental de 9 anos, o desenho curricular proposto para Educacdo Fisica Escolar organizara o
conhecimento e as unidades tematicas a partir das discussdes de Gonzalez e Schwengber (2012), a

saber: a) as possibilidades do se-movimentar dos seres humanos; b) as praticas corporais
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sistematizadas (Brincadeiras e jogos, Esportes, Dangas, Ginasticas, Lutas, Praticas corporais de

aventura, Capoeira); c) Representa¢cdes/Conhecimentos da Cultura Corporal de Movimento: (Préticas
corporais e sociedade; Salde, lazer e Praticas corporais).

Sendo assim, a presenca da Educagao Fisica na condig@o de componente curricular obrigatério
da Educagdo Basica, e ndo apenas como um espago de distracdo/compensacdo das atividades
desenvolvidas em sala de aula, demanda deixar claro quais s@ao os conhecimentos que devem ser
ensinados neste espago/tempo.

Ao brincar, dangar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades de aventura, para além da
ludicidade, os estudantes se apropriam das 16gicas intrinsecas (regras, codigos, rituais, sistematicas
de funcionamento, organizagao, taticas etc.) a essas manifestagdes, assim como trocam entre si e com
a sociedade as representagdes e os significados que lhes sdo atribuidos.

Por essa razdo, a delimitagdao das habilidades privilegia oito dimensdes de conhecimento
(BRASIL, 2017), nas quais utilizaremos os exemplos que envolvem casos de inclusdo, buscando
facilitar o entendimento do docente:

» Experimentacio: refere-se a dimensao do conhecimento que se origina pela vivéncia das praticas
corporais, pelo envolvimento corporal na realizagdo das mesmas. Sdo conhecimentos que ndo podem
ser acessados sem passar pela vivéncia corporal, sem que sejam efetivamente experimentados.
Trata-se de uma possibilidade unica de apreender as manifestacdes culturais tematizadas pela
Educacdo Fisica e do estudante se perceber como sujeito “de carne e 0sso”. Faz parte dessa dimensao,
além do imprescindivel acesso a experiéncia, cuidar para que as sensagdes geradas no momento da
realiza¢do de uma determinada vivéncia sejam positivas ou, pelo menos, ndo sejam desagradaveis a
ponto de gerar rejeig@o a pratica em si. O caminhar de um cego nunca sera um conhecimento efetivo
até que o estudante vidente, nao seja desafiado a experimentar as suas tarefas naturalizadas do dia a
dia de olhos vendados, com e sem companhia. Nao ha outra forma de aprender esse conhecimento se
nao for através da vivéncia.

« Uso e apropriacio: refere-se ao conhecimento que possibilita ao estudante ter condi¢des de realizar
de forma autonoma determinada pratica corporal. Trata-se do mesmo tipo de conhecimento gerado
pela experimentacdo (saber fazer), mas dele se diferencia por possibilitar ao estudante a competéncia
necessaria para potencializar o seu envolvimento com préticas corporais no lazer ou para a saude. Diz
respeito aquele rol de conhecimentos que viabilizam a pratica efetiva das manifestagdes da cultura

corporal de movimento nao s6 durante as aulas, como também para além delas.
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Ainda utilizando a cegueira como referéncia explicativa, a partir da experimentacdo o

estudante podera e devera desenvolver melhor a utilizacdo de seus sentidos tateis e auditivos para
usar e efetivamente se apropriar desse conhecimento.

* Fruicdo: implica a apreciacgdo estética das experiéncias sensiveis geradas pelas vivéncias corporais,
bem como das diferentes praticas corporais oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos. Essa
dimensao esta vinculada a apropria¢ao de um conjunto de conhecimentos que permita ao estudante
desfrutar e ser competente em uma pratica corporal, de poder dar conta das exigéncias colocadas no
momento de sua realizagdo no contexto do lazer. Trata-se de um grau de dominio da pratica que
permite ao sujeito uma atuagao que lhe produz satisfagao. Ao incorporar em sua vida conhecimentos
que podem lhe ser uteis no dia a dia, o estudante também apresentara a condi¢ao de fruigdo acerca
desse conhecimento, na medida em que, se enxergarad competente e mais seguro no caso de a cegueira
acometer alguém da familia ou de lidar com esse publico na vida em sociedade.

* Reflexiio sobre a a¢do: refere-se aos conhecimentos originados na observagao e na analise das
proprias vivéncias corporais e daquelas realizadas por outros. Vai além da reflexdo espontanea,
gerada em toda experiéncia corporal. Trata- se de um ato intencional, orientado a formular e empregar
estratégias de observagdo e analise para:

(a) resolver desafios peculiares a pratica realizada;

(b) apreender novas modalidades; e

(c) adequar as praticas aos interesses e as possibilidades proprios e aos das pessoas com quem
compartilha a sua realizagdo. Sendo ou ndo um cego, a experiéncia com esses conhecimentos lhe
permitira refletir sobre as condi¢des sociais que envolvem esse publico e sua vida cotidiana, tornando-
se, certamente, um agente efetivo na luta por condigdes melhores de vida social.

* Construcio de valores: vincula-se aos conhecimentos originados em discussdes e vivéncias no
contexto da tematizacdo das praticas corporais que possibilitam a aprendizagem de valores e normas
voltadas ao exercicio da cidadania em prol de uma sociedade democratica.

A produgdo e partilha de atitudes, normas e valores (positivos e negativos) sao inerentes a qualquer
processo de socializagdo. No entanto, essa dimensao esta diretamente associada ao ato intencional de
ensino e de aprendizagem e, portanto, demanda interven¢do pedagdgica orientada para tal fim. Por
esse motivo, deve-se focar na construgao de valores relativos ao respeito as diferencas e no combate
aos preconceitos de qualquer natureza. Ainda assim, ndo se pretende propor o tratamento apenas

desses valores, ou fazé-lo s6 em determinadas etapas do componente, mas assegurar a superagao de
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estereOtipos e preconceitos expressos nas praticas corporais. E muito mais simples nao se preocupar

com a inclusdo quando se esta incluido. Essa reflexdo determina um perfil de aprendizado onde
valores verdadeiros da vida em sociedade se colocardao como desafio para a vida dos estudantes, haja
vista que ao experimentar e refletir sobre a cegueira, 0 mesmo estara reconstruindo seus valores e
colocando em tela novos desafios para a constru¢do de uma sociedade mais justa e em melhores
condigdes de igualdade.

* Analise: esta associada aos conceitos necessarios para entender as caracteristicas e o funcionamento
das praticas corporais(saber sobre).

Essa dimensdo reune conhecimentos como a classificacdo dos esportes, os sistemas taticos de uma
modalidade, o efeito de determinado exercicio fisico no desenvolvimento de uma capacidade fisica,
entre outros. Essa dimensdo do

conhecimento permitira ao estudante adentrar o mundo paralimpico, em suas regras, normas e modos
de pensar o esporte e as praticas corporais, a ponto de compreender conceitos como “classificagdo
funcional” e perceber sua relevancia e interferéncia na pratica esportiva profissional paralimpica.

» Compreensio: esta também associada ao conhecimento conceitual, mas, diferentemente da
dimensdo anterior, refere-se ao esclarecimento do processo de inser¢do das praticas corporais no
contexto sociocultural, reunindo saberes que possibilitam compreender o lugar das praticas corporais
no mundo. Em linhas gerais, essa dimensdo esta relacionada a temas que permitem aos estudantes
interpretar as manifestagdes da cultura corporal em relagdo as dimensdes éticas e estéticas, a época e
a sociedade que as gerou e as modificou, as razdes da sua produgdo e transformagdo e a vinculagdo
local, nacional e global. Por exemplo, pelo estudo das condigdes que permitem o surgimento de uma
determinada pratica corporal, em uma dada regido e época, ou os motivos pelos quais os esportes
praticados por homens tém uma visibilidade e um tratamento midiatico diferente dos esportes
praticados por mulheres. Ou estudos que mostrem os esteredtipos construidos acerca da inutilidade
de uma pessoa com deficiéncia podem oferecer elementos concretos que imbricados nas dimensdes
anteriores, fortalecem a condigdo de esclarecimento acerca dos contextos socioculturais em que
vivem.

» Protagonismo comunitario: refere-se as atitudes/a¢des e conhecimentos necessarios para 0s
estudantes participarem de forma confiante e autoral em decisdes e agdes orientadas a democratizar
0 acesso das pessoas as praticas corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia

social. Contempla a reflexdo sobre as possibilidades que eles e a comunidade tém (ou n3o) de acessar
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uma determinada pratica no lugar em que moram, os recursos disponiveis (publicos e privados) para

tal, os agentes envolvidos nessa configuragdo, entre outros, bem como as iniciativas que se dirigem
para ambientes além da sala de aula, orientadas a interferir no contexto em busca da materializagao
dos direitos sociais vinculados a esse universo. De posse desse perfil de conhecimentos, certamente
pode-se criar a expectativa de que o estudante com essa formagdo tornar-se-a um agente protagonista
das a¢Oes em sua comunidade de moradia ou na comunidade de trabalho ou estudo.

Vale ressaltar que ndo ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem
necessaria para o desenvolvimento do trabalho no ambito didatico. Cada uma delas exige diferentes
abordagens e graus de complexidade para que se tornem relevantes e significativas. Porém, ¢
fundamental que cada uma dessas dimensdes seja referéncia para o trabalho pedagogico, e, por
consequéncia, sejam o ponto de didlogo com os processos avaliativos dos docentes da Educagéo
Fisica, de modo que os mesmos, tenham bem claro, o que estdo ensinando, e portanto, o que devem
verificar na aprendizagem dos estudantes no processo avaliativo.

Na organizagdo curricular, as unidades tematicas estdo articuladas, pedagogicamente,
considerando as caracteristicas dos conhecimentos acumulados da Educagao Fisica, dos professores,
do contexto social e cultural da escola, dos alunos e alunas, atreladas as competéncias gerais e
especificas do componente curricular e das habilidades propostas do quadro organizador.

Além disso, a escola e o docente devem considerar esses pressupostos e observar a articulagao
com as competéncias gerais da BNCC e as competéncias especificas da Area de Linguagens, de modo
que o componente curricular de Educagao Fisica possa garantir aos estudantes o desenvolvimento de

competéncias especificas ao final de seu ciclo de Ensino Fundamental.

TABELA 08 — Competéncias Curriculares especificas Educacao Fisica
AREA DE LINGUAGENS
EDUCACAO FISICA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE CURRICULAR

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizagio da
vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo
cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizacdo das praticas corporais € 0S processos
de satde/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padroes de desempenho, saude, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas €
preconceituosas.
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Identificar as formas de producdo dos preconceitos, compreender seus efeitos € combater
posicionamentos discriminatérios em relagdo as praticas corporais € aos seus participantes.
6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos ¢ os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.
7. Reconhecer as priticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos
€ grupos.
8. Usufruir das praticas corporais de forma autdnoma para potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promocdo da saude.
9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo
alternativas para sua realizagdo no contexto comunitdrio.
10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas, gindsticas,
esportes, lutas, praticas corporais de aventura ¢ capoeira, valorizando o trabalho coletivo ¢ o
protagonismo.
ORGANIZADOR CURRICULAR EDUCACAO FISICA
Componente Curricular: Educacgio Fisica - 1° e 2° ano
UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Brincadeiras ¢ 1,2,10 Brincadeiras e jogos da cultura | (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
jogos popular presentes no contexto | diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular
comunitario e regional presentes no contexto comunitario e regional,
reconhecendo ¢ respeitando as diferengas
individuais de desempenho dos colegas.
Brincadeiras e 1,2,10 Brincadeiras e jogos da cultura | (EF12EF02) Explicar, por meio de miuiltiplas
jogos popular presentes no contexto | linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
comunitdrio e regional brincadeiras ¢ os jogos populares do contexto
comunitdrio e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos ¢
brincadeiras para suas culturas de origem.
Brincadeiras ¢ 1,2,10 Brincadeiras e jogos da cultura | (EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para
jogos popular presentes no contexto | resolver desafios de brincadeiras e jogos
comunitario e regional populares do contexto comunitirio e regional,
com base no reconhecimento das caracteristicas
dessas praticas.
Brincadeiras ¢ 1,2,10 Brincadeiras e jogos da cultura | (EF12EF04) Colaborar na proposi¢do € na
jogos popular presentes no contexto | producdo de alternativas para a pratica, em outros
comunitdrio e regional momentos e espagos, de brincadeiras e jogos e
demais praticas corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais)
para divulga-las na escola e na comunidade.
Esportes 2,10 Esportes de marca (EF12EF05) Experimentar ¢ fruir, prezando pelo
Esportes de precisdo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes de marca e de precisdo, identificando os
clementos comuns a esses esportes.
Esportes 2,10 Esportes de marca (EF12EF06) Discutir a importancia da observagao
Esportes de precisdo das normas e das regras dos esportes de marca e
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de precisao para assegurar a integridade propria e
as dos demais participantes.

Gindsticas 10 Ginastica geral (EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos basicos da ginastica
(equilibrios, saltos, giros, rotagdes, acrobacias,
com ¢ sem materiais) e da gindstica geral, de
forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranca.

Ginasticas 10 Ginastica geral (EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a
execucdo de diferentes elementos basicos da
ginastica ¢ da ginastica geral.

Ginasticas 10 Ginastica geral (EF12EF09) Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades e os limites do
corpo, e respeitando as diferengas individuais e
de desempenho corporal.

Ginasticas 10 Ginastica geral (EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual),
as caracteristicas dos elementos basicos da
gindstica ¢ da gindstica geral, identificando a
presenga desses elementos em distintas praticas
COrporais.

Dangas 2,10 Dangas do contexto (EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes

comunitdrio e regional dangas do contexto comunitario e regional (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e
recrid-las, respeitando as diferengas individuais e
de desempenho corporal.

Dangas 2,10 Dangas do contexto (EF12EF12) Identificar os elementos

comunitario e regional constitutivos (ritmo, espago, gestos) das dangas
do contexto comunitério e regional, valorizando
e respeitando as manifestagdes de diferentes
culturas.
Componente Curricular: Educacio Fisica - 3° ao 5° ano
UNIDADES COMPE'I"ENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Brincadeiras 1,2,10 Brincadeiras e jogos populares | (EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e
jogos do Brasil e do mundo jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
Brincadeiras e jogos de matriz | aqueles de matriz indigena e africana, e recrid-los,
indigena e africana valorizando a importincia desse patrimonio
histérico cultural.
Brincadeiras 1,2,10 Brincadeiras e jogos populares | (EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
jogos do Brasil e do mundo possibilitar a participagdo segura de todos os
Brincadeiras e jogos de matriz | alunos em brincadeiras e jogos populares do
indigena e africana Brasil e de matriz indigena e africana.

Brincadeiras 1,2,10 Brincadeiras e jogos populares | (EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas

jogos do Brasil e do mundo linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual),

Brincadeiras e jogos de matriz | as brincadeiras € 0s jogos populares do Brasil e de

indigena e africana matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas ¢ a importancia desse patrimonio
histérico cultural na preserva¢do das diferentes
culturas.

Brincadeiras 1,2,10 Brincadeiras e jogos populares | (EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente,

jogos do Brasil e do mundo ¢ experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras
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Brincadeiras e jogos de matriz
indigena e africana

¢ jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, ¢ demais
praticas corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

Esportes 2,10 Esportes de campo ¢ taco (EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos
Esportes de rede/parede de esportes de campo ¢ taco, rede/parede e
Esportes de invasiao invasdo, identificando seus elementos comuns ¢

criando estratégias individuais e coletivas basicas
para sua execu¢do, prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo.

Esportes 2,10 Esportes de campo ¢ taco (EF35EF06) Diferenciar os conceitos de jogo ¢
Esportes de rede/parede esporte, identificando as caracteristicas que o0s
Esportes de invasdo constituem na contemporaneidade e suas

manifestagoes (profissional e comunitaria/lazer).

Ginasticas 10 Ginastica geral (EF35EF07) Experimentar ¢ fruir, de forma

coletiva, combinagdes de diferentes elementos da
gindstica geral (equilibrios, saltos, giros, rotagoes,
acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

Ginasticas 10 Ginastica geral (EF35EF08) Plancjar e utilizar estratégias para

resolver desafios na execucdo de elementos
bésicos de apresentagdes coletivas de gindstica
geral, reconhecendo as potencialidades e os
limites do corpo e adotando procedimentos de
seguranca.

2,10 Dangas do Brasil e do mundo | (EF35EF09) Experimentar, recriar ¢ fruir dangas

Dangas Dangas de matriz indigena e populares do Brasil e do mundo ¢ dan¢as de matriz
africana indigena e africana, valorizando e respeitando os

diferentes sentidos e significados dessas dangas
em suas culturas de origem.

Dangas 2,10 Dangas do Brasil e do mundo | (EF35EF10) Comparar ¢ identificar os elementos
Dangas de matriz indigena e constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espago,
africana gestos) em dangas populares do Brasil e do mundo

¢ dangas de matriz indigena e africana.

Dangas 2,10 Dangas do Brasil ¢ do mundo | (EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
Dancas de matriz indigena e execucdo de elementos constitutivos das dangas
africana populares do Brasil e do mundo, e das dangas de

matriz indigena e africana.

Dangas 2,10 Dangas do Brasil e do mundo | (EF35EF12) Identificar situagdes de injusti¢a e
Dangas de matriz indigena e preconceito geradas e/ou presentes no contexto
africana das dangas e demais praticas corporais e discutir

alternativas para supera-las.

Lutas 2,10 Lutas do contexto comunitdrio | (EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar
e regional diferentes lutas presentes no contexto comunitério
Lutas de matriz indigena e e regional e lutas de matriz indigena ¢ africana.
africana

Lutas 2,10 Lutas do contexto comunitirio | (EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias basicas
e regional das lutas do contexto comunitirio e regional e
Lutas de matriz indigena e lutas de matriz indigena e africana
africana experimentadas, respeitando o colega como

oponente ¢ as normas de seguranca.
2,10
Lutas Lutas do contexto comunitario | (EF35EF15) Identificar as caracteristicas das lutas

e regional
Lutas de matriz indigena e
africana

do contexto comunitdrio e regional e lutas de
matriz indigena e africana, reconhecendo as
diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as
demais praticas corporais.




Componente Curricular: Educacao Fisica - 6° e 7° ano

UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Brincadeiras ¢ 2,10 Jogos eletronicos (EF67EF01) Experimentar e fruir, naescola e
Jogos fora dela, jogos eletronicos diversos,
valorizando e respeitando os sentidos e
significados atribuidos a eles por diferentes
grupos sociais e etarios.
Brincadeiras ¢ 2,10 Jogos eletronicos (EF67EF02) Identificar as transformagdes
Jogos nas caracteristicas dos jogos eletronicos em
funcdo dos avancos das tecnologias e nas
respectivas exigéncias corporais colocadas
por esses diferentes tipos de jogos.
Esportes 2,10 Esportes de Marca (EF67EF03) Experimentar e fruir, esportes de
Esportes de Precisao marca, precisao, invasaio ¢ técnico-
Esportes de Invasao combinatorio, valorizando o trabalho coletivo e
Esportes Técnico- 0 protagonismo.
combinatorios
Esportes 2,10 Esportes de Marca (EF67EF04) Praticar um ou mais esporte de
Esportes de Precisdo marca, precisio, invasio e técnico-
Esportes de Invasdo combinatérios oferecidos pela escola,
Espor'tes i, S euitico= usando habilidades técnico-taticas basicas e
combinatorios respeitando regras.
Esportes 2,10 Esportes de Marca (EF67EF05) Planejar e utilizar estratégias para
Esportes de Precisdo solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto
Esportes de Invasdo nos esportes de marca, precisdo, invasio e
Esportes Técnico- | técnico-combinatérios como nas modalidades
combinatdrios esportivas escolhidas para praticar de forma
especifica.
Esportes 2,10 Esportes de Marca (EF67EF06) Analisar as transformagdes na
Esportes de Precisdo organizacdo ¢ na pratica dos esportes em suas
Esportes de Invasao diferentes manifestacdes (profissional ¢
Esportes Técnico- | comunitdrio/lazer).
combinatorios
Esportes 2,10 Esportes de Marca (EF67EF07) Propor e produzir alternativas para
Esportes de Precisao experimentagdo dos esportes nio disponiveis
Esportes de Invasao e/ou acessiveis na comunidade e das demais
Esportes Técnico- | praticas corporais tematizadas na escola.
combinatorios
Ginasticas 2,10 Ginastica de | (EF67EF08) Experimentar ¢ fruir exercicios
condicionamento fisico. fisicos que solicitem diferentes capacidades
fisicas, identificando seus tipos (forga,
velocidade, resisténcia, flexibilidade) e as
sensagdes corporais provocadas pela sua
pratica.
2,10 Ginastica de | (EF67EF09) Construir,
Ginasticas condicionamento fisico. coletivamente, procedimentos ¢ normas de

convivio que viabilizem a participagdo de




todos na pratica de exercicios fisicos, com o
objetivo de promover a satude.

Ginasticas

2,10

Ginastica
condicionamento fisico.

de

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de
atividade fisica e propor alternativas para a
pratica de exercicios fisicos dentro ¢ fora do
ambiente escolar.

Dancas

2,10

Dangas urbanas

(EF67EF11) Experimentar, fruir e recriar
dancas urbanas, identificando seus elementos
constitutivos (ritmo, espaco, gestos).

Dangas

2,10

Dangas urbanas

(EF67EF12) Plangjar e utilizar estratégias para
aprender clementos constitutivos das dangas
urbanas.

Dancas

2,10

Dangas urbanas

(EF67EF13) Diferenciar as dangas urbanas das
demais manifestacoes da danga, valorizando ¢
respeitando os sentidos ¢ significados
atribuidos as eles por diferentes grupos sociais.

Lutas

2,10

Lutas do Brasil

(EF67EF14) Experimentar, fruir e recriar
diferentes lutas do Brasil, valorizando a
prépria seguran¢a e integridade fisica, bem
como as dos demais.

Lutas

2,10

Lutas do Brasil

(EF67EF15) Planejar ¢ utilizar estratégias
bésicas das lutas do Brasil respeitando o
colega como oponente.

Lutas

2,10

Lutas do Brasil

(EF67EF16) Identificar as caracteristicas
(cédigos, rituais, elementos técnico-taticos,
indumentaria, matérias, instalagoes,
instituicdes) das lutas do Brasil.

Lutas

2,10

Lutas do Brasil

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e
esteredtipos relacionados ao universo das
lutas e demais praticas corporais, propondo
alternativas para supera-los, com base na
solidariedade, na justica, na equidade ¢ no
respeito. .

Préticas corporais
de aventura

2,10

Priticas  corporais
aventura urbanas

de

(EF67EF18) Experimentar e fruir diferentes
praticas corporais de aventura urbanas,
valorizando a propria seguranga e
integridade fisica, bem como as dos demais.

Préticas corporais
de aventura

2,10

Priticas  corporais
aventura urbanas

de

(EF67EF19) Identificar os riscos durantc a
realizacdo de praticas corporais de aventura
urbanas e planejar estratégias para sua
superacao.

Préticas corporais
de aventura

2,10

Praticas  corporais
aventura urbanas

de

(EF67EF20) Executar praticas corporais de
aventura urbana, respeitando o patriménio
publico e utilizando alternativas para a pratica
segura em diversos espacos.

Préticas corporais
de aventura

2,10

Priticas  corporais
aventura urbanas

de

(EF67EF21) Identificar a origem das praticas
corporais de aventura ¢ as possibilidades de
recria-las, reconhecendo as caracteristicas
(instrumento, equipamento de seguranga,
indumentaria, organizacdo) e seus tipos de
praticas.




Componente Curricular: Educacio Fisica - 8° ¢ 9° ano

UNIDADES COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS ESPECIFICAS CONHECIMENTO
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF01) Experimentar diferentes papeis
Esportes de campo e taco (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes
Esportes de invasio de rede/parede, campo e taco, invasio e
Esportes/degombite combate, valorizando o trabalho coletivo ¢ o
protagonismo.
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF02) Praticar um ou mais esportes de
Esportes de campo ¢ taco rede/parede, campo e taco, invasao e combate
Esportes  de  invasdo oferecidos pela escola, usando habilidades
Espartes de combate técnico-taticas basicas.
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF03) Formular e utilizar estratégias para
Esportes de campo e taco solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto
Esportes de invasao nos esportes de campo e taco, rede/parede,
Esportes de combate invasdo ¢ combate como nas modalidades
esportivas escolhidas para praticar de forma
especifica.
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF04) Identificar os elementos técnicos
Esportes de campo ¢ taco ou técnico-tatico individuais, combinagdes
Esportes de invasao taticas, sistema de jogo e regas das
Esportes de combate modalidades esportivas praticadas, bem com
diferenciar as modalidades esportivas com
base nos critérios da logica interna das
categorias de esporte: rede/parede, campo e
taco, invasdo e combate.
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF05) Identificar as transformagdes
Esportes de campo e taco histéricas do fenémeno esportivo e discutir
Esportes de invasdo alguns de seus problemas (doping, corrup¢ao,
Esportes de combate violéncia etc.) € a forma como as midias os
apresentam.
Esportes 2,7,10 Esportes de rede/parede (EF89EF06) Verificar locais disponiveis na
Esportes de campo e taco comunidade para a pratica de esportes e das
Esportes de invasao demais praticas corporais tematizadas na escola,
Esportes de combate propondo e produzindo alternativas para utiliza-
los no tempo livre.
Ginasticas 7.10 Ginastica de | (EF89EF07) Experimentar ¢ fruir um ou mais
condicionamento fisico programas de exercicios fisicos, identificando as
Ginastica de conscientizagio exigéncias corporais‘ desses diI"erentes programas
corporal e rgcpnhef:endo a importancia de ema pratlca
individualizada, adequada 4s caracteristicas e
necessidades de cada sujeito.
Ginasticas 7.10 Ginastica de | (EF89EF08) Discutir as transformagdes

condicionamento fisico
Ginastica de conscientizacio
corporal

histéricas dos pareddes de desempenho, saude ¢
beleza considerando a forma como sdo
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apresentados nos diferentes meio (cientifico,
mididtico etc.).

7.10 Ginastica de | (EF89EF09) Problematizar a pratica excessiva

Ginasticas condicionamento fisico de exercicios fisicos ¢ 0 uso de medicamentos

Ginastica de conscientizacio | para  ampliagio do  rendimento  ou
corporal potencializagdo das transformagdes corporais.
7,10 Ginastica de | (EF89EF10) Experimentar ¢ fruir um ou mais
Ginasticas condicionamento fisico tipos de ginastica de conscientiza¢do corporal,
Ginastica de conscientizagio identificando as exigéncias corporais dos
corporal mesmos.
7.10 Ginastica de | (EF89EF11) Identificar as diferencas ¢

Ginasticas condicionamento fisico e semelhangas entre a  ginastica de

Ginastica de conscientizacdo | conscientizacdo  corporal e as de

corporal condicionamento fisico e discutir como a
pratica de cada uma dessas manifestagdes pode
contribuir para a melhoria das condigdes de
vida, saude, bem-estar e cuidado consigo
mesmo.

Dangas 7,10 Dangas de saldo (EF89EF12) Experimentar, fruir e recriar
dancas de saldo, valorizando a diversidade
cultural e respeitando a tradi¢ao dessas culturas.

Dangas 7,10 Dangas de salao (EF89EF13) Planejar e utilizar estratégias para si
apropriar dos elementos constitutivos (ritmo,
espago, gestos) das dancas de saldo.

Lutas 7.9.10 Dangas de salao (EF89EF14)  Discutir  esteredtipos e
preconceitos relativos ds dangas de saldo e
demais prdticas corporais e propor alternativas
para sua superagao.

Lutas 79,10 Dangas de saldo (EF89EF15) Analisar as caracteristicas (ritmos,
gestos, coreografias ¢ musicas) das dangas de
saldo bem como suas transformacdes histdricas
e os grupos de origem.

Lutas 79,10 Lutas do Mundo (EF89EF16) Experimentar e fruir a execu¢io
dos movimentos pertencentes as lutas do
mundo, adotando procedimentos de seguranca
e respeitando o oponente.

Lutas 7,9,10 Lutas do Mundo (EF89EF17) Planejar e utilizar estratégias
bésicas das lutas experimentadas,
reconhecendo as suas caracteristicas técnico-
taticas.

Praticas 7,10 Lutas do Mundo (EF89EF18) Discutir as transformagdes

corporais  de histéricas, o processo de esportivizagio ¢ a

aventura midiatiza¢io de uma ou mais lutas valorizando
e respeitando as culturas de origem.

Praticas 7,10 Priticas  corporais de | (EF89EF19) Experimentar e fruir diferentes

corporais de aventura na natureza praticas corporais de aventura na natureza

aventura

valorizando a propria seguranca e integridade
fisica, bem como as dos demais, respeitando o




patrimonio natural e minimizando os impactos

de degradagdo ambiental.
Praticas 7,10 Praticas  corporais de | (EF89EF20) Identificar riscos formular
corporais  de aventura urbanas estratégias ¢ observar normas de seguranga para
aventura superar os desafios na realizagdo de praticas
corporais de aventura na natureza
Praticas 7,10 Praticas  corporais de | (EF89EF21) Identificar as caracteristicas
corporais de aventura urbanas (equipamento de seguranga, instrumento,
aventura

indumentdria, organizacdo) das praticas
corporais de aventura na natureza, bem como
suas transformagdes historicas.

15.5 COMPONENTE CURRICULAR - LINGUA INGLESA

Aprendizagem é um processo ativo e deve ser construido por professores e estudantes
continuamente, através de analise, desconstru¢do e constru¢do de novas formas de ser e pensar.
Aprender uma lingua estrangeira é mais significativo e efetivo quando a lingua € usada para a
comunicagao.

Aprende-se uma lingua usando-a e o ensino da lingua inglesa ndo deve ter um fim em si
mesmo, ou seja, o estudo deve priorizar sua fun¢do comunicativa e nao apenas a analise de sua
estrutura.

Neste sentido, a proposta curricular de ensino de Lingua Inglesa, que compde o Referencial
Curricular, destaca que o ensino da lingua inglesa nas escolas deve ocorrer através de seu uso como
ferramenta de acesso ao conhecimento e a bens culturais. Dessa forma, alunos e alunas podem
identificar o lugar de si e do outro em um mundo plurilingue e multicultural de forma critica e
reflexiva. Para tanto, a autonomia da aprendizagem por parte dos estudantes deve ser incentivada e
promovida permanentemente, a fim de despertar o protagonismo social, ja que saber um idioma
estrangeiro pode contribuir para a elevacdo da autoestima e o fortalecimento da autoconfianca, e
assim, com os estudantes se sentindo empoderados, podem promover melhorias em seu contexto
social.

Considerando que saber uma lingua estrangeira € uma forma de contribuir para o bem estar
pessoal e social, ja que cada sujeito pode ressignificar a sua existéncia no planeta, colocando-se a
servico da sociedade ndo apenas no que tange ao mercado de trabalho, mas, principalmente, com
relacdo a seu posicionamento como cidaddo responsavel, critico e transformador. H4 na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) a proposta de fundamentar as praticas de ensino do inglés a

partir de sua fungdo sociopolitica, uma vez que essa € a lingua de contato entre grupos ou membros
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de um grupo de falantes de linguas distintas. O inglés €, geralmente, a lingua usada para comunicagao

em relacOes de varias naturezas, sejam elas pessoais, educacionais ou de negdcios.

Com relagdo ao multiletramento, quando se concebe a ideia do uso do inglés como meio de
comunicagao e acesso a informagéo, surge também a necessidade de inserir nas préticas educacionais
uma variedade de géneros textuais e linguagens viabilizadas pela participacdo no mundo digital,
através de Atividades desenvolvidas com textos multimodais auténticos com foco na linguagem

escrita, visual e também oral. Neste sentido, o multiletramento surge naturalmente a partir da

utilizagdo de diversos géneros textuais, tais como propagandas de revistas e jornais, comerciais,
traillers, resenhas e cenas de filmes e séries, tirinhas, historias em quadrinhos, dentre textos.

Dessa forma, atende-se a urgente necessidade de engajamento social e politico e
autoafirmacao identitaria criada pelo constante e rapido desenvolvimento da tecnologia, bem como
pelas mudangas nas relagdes geopoliticas causadas pela globalizagao.

Assim, considerando as atuais condi¢des sociais, culturais e politicas, conforme a BNCC, para
que o ensino da lingua inglesa possibilite a construgdo de conhecimentos, e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relevantes a formacdo de cidaddos conscientes, criticos, engajados e
produtivos, se faz necessario o reconhecimento dessa lingua estrangeira como lingua franca, o que
implica a adogdo da postura formativa, do multiletramento e de abordagens pedagdgicas focadas no
desenvolvimento humano.

No que tange ao cunho formativo, a pratica do ensino de inglés se constitui sob as perspectivas
linguistica, critica e sociopolitica, consolidando a lingua inglesa como instrumento de acesso ao
conhecimento e comunicagdo com o mundo, atrelando o processo de ensino e aprendizagem a
familiaridade com outras culturas e costumes, bem como ao exercicio do respeito a diversidade.

O desenvolvimento integral do ser humano significa considerar ndo apenas seus sentimentos
e intelecto, mas também a forma como este age e interage com o outro em contextos variados. Assim,
as abordagens pedagogicas do componente Lingua Inglesa, com foco no desenvolvimento humano
integral, exigem praticas que priorizem o combate ao preconceito linguistico por meio da legitimacao
de estruturas gramaticais, vocabulario e sotaques de falantes da lingua inglesa fora da Inglaterra e dos
Estados Unidos, bem como através da valorizagdo do inglé€s produzido por nido nativos, sempre

zelando pela inteligibilidade.



A proposta curricular no que se refere ao componente Lingua Inglesa € norteada pela BNCC

e visa promover o desenvolvimento das competéncias especificas em consondncia com as
competéncias gerais presentes no documento normativo.

O ensino de lingua inglesa, no referencial curricular de Tabocas, tem como objetivo
possibilitar o desenvolvimento das competéncias gerais e das especificas. Este documento esta
estruturado a partir de cinco eixos organizadores, que sao, Oralidade, Leitura, Escrita, Conhecimentos
Linguisticos e Dimensdo Leitura Escrita, Conhecimentos, Linguisticos e Dimensdo Intercultural,

seguidos dos Objetos de Conhecimento e das Habilidades. Esses eixos, apresentados a seguir, nao

devem ser tratados separadamente, e nem de forma linear eles devem figurar de forma transversal
validando as diversas formas de pratica da linguagem.

O eixo Oralidade refere-se as praticas de compreenséo e producao oral a partir da dimensao
do uso da lingua como pratica social. Nessa perspectiva, a interagao significativa dos sujeitos passa a
ser o foco da pratica pedagogica. Interagao significativa remete a necessidade de que o trabalho com
a oralidade seja realizado tendo em vista a vivéncia e uso da lingua como pratica social, na qual os
estudantes sejam vistos como usuarios se posicionando, interpretando, argumentando, questionando,
informando, explicando, dentre outras a¢des que demonstrem sua contribuigdo como agente
modificador da sociedade.

O eixo Leitura diz respeito as praticas de linguagem a partir da interagdo do leitor com o
texto escrito, através da compreensao e interpretacao dos géneros que circulam nos diversos campos
da sociedade. A leitura deve ser entendida como uma atividade interativa na qual o leitor atribui
significados ao texto, a partir de suas vivéncias de mundo. Neste sentido, as praticas de leitura em
lingua inglesa devem promover o desenvolvimento de estratégias, que favorecam a construgao de
significados.

O eixo Escrita compreende praticas de produgdo escrita como um ato social, considerando a
finalidade da escrita e enfatizando a produgdo processual, individual e colaborativa. Tal abordagem
contribui para uma escrita autoral, abrindo espagco para que os alunos e alunas ajam como
protagonistas.

O eixo Conhecimento Linguistico envolve préticas de uso, andlise e reflexdo sobre a lingua

inglesa, e ndo se resume ao ensino de vocabulario e gramatica. Deve-se considerar o uso social da
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lingua, e ndo apenas sua organizacao. Neste sentido, o eixo conhecimentos linguisticos deve estar a

servigo das praticas de oralidade, escrita e leitura. Em outras palavras, a abordagem do ensino de
lingua inglesa deve ir além de ensinar normas sobre a lingua, deixando de ser entendida como objeto
de ensino, mas, por meio desta lingua, ter acesso a outros conteudos para construir conhecimento e,
assim, desenvolver as competéncias e as habilidades tratadas neste documento.

O eixo Dimenséo Intercultural reforga a concepcao do inglés como lingua franca e propde
uma nova abordagem de ensino da lingua inglesa, a partir de reflexdes sobre lingua, cultura e
identidade, a fim de que sejam estabelecidas relagdes entre as pessoas, levando-se em conta que as
culturas estdo em constante processo de interagao e (re)construgdo. Neste sentido, o estudante deve
ser constantemente estimulado a refletir sobre sua propria identidade, a partir do contato com outras
identidades com vista a se tornarem pessoas capazes de romper barreiras fisicas e mentais para viver
no mundo cada vez mais globalizado. A proposta curricular esta estruturada a partir das correlagdes
entre as competéncias gerais, as competéncias da area de Linguagens e as competéncias especificas
do componente Lingua Inglesa. Essas relagdes podem ser observadas no quadro a seguir: Para
garantir o direito de aprendizagem do componente Lingua Inglesa para todos os estudantes em todo
territorio nacional, é de extrema importancia considerar as modalidades de educagdo ndo
convencionais como a Educagdo do Campo, Educagdo para Jovens e Adultos (EJA), Educacao
Formal Quilombola e Indigena, bem como aqueles aprendizes com necessidades especiais.

E imprescindivel, contanto, salientar que para a concretizagio do que é indicado pela BNCC,
deve-se priorizar o contexto socio histérico no qual o sujeito estd inserido, fazendo todos os ajustes
necessarios para se contemplar as demandas especificas de cada comunidade, o que deve repercutir
na formacao inicial e continuada do(a) professor(a), na carga horaria do componente, na adogdo e

criag@o de material didatico, bem como na estrutura e na organizacao das institui¢des escolares.



TABELA 9 —

Competéncias Curriculares especificas Lingua Inglesa

AREA DE LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR LINGUA INGLESA

1.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE CURRICULAR

Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo,
criticamente, sobre como a aprendizagem da lingua inglesa contribui para a inser¢io dos sujeitos
no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou
digitais, reconhecendo-a como ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das
perspectivas ¢ de possibilidades para a compreensao dos valores ¢ interesses de outras culturas ¢
para o exercicio do protagonismo social.

Identificar similaridades e diferengas entre a lingua inglesa ¢ a lingua materna/outras linguas,
articulando-as a aspectos sociais, culturais e identitarios, em uma relagio intrinseca entre lingua,
cultura e identidade.

Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por
grupos sociais distintos dentro de um mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica
como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos ¢ multimodais emergentes nas sociedades
contemporaneas.

Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens ¢ modos de interagdo, para pesquisar,
selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de letramento na lingua
inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

Conhecer diferentes patrimonios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa,
com vistas ao exercicio da fruicdo e da ampliagdo de perspectivas no contato com diferentes
manifestagdes artistico-culturais.

ORGANIZADOR CURRICULAR - LINGUA INGLESA

Componente Curricular: Lingua Inglesa - 6° ano

CAMPOS DE ATUACAO/ ORALIDADE

UNIDADE
TEMATICA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Interagdo
discursiva

1,245

Constru¢do de lagos
afetivos convivio social

(EFO6LIO1) Interagir em situagdes de
intercambio oral, demonstrando iniciativa
para utilizar a lingua inglesa.

Interagio
discursiva

1,2,4,5

Construgdo de lagos
afetivos convivio social

(EFO6LI02) Coletar informagdes do grupo,
perguntando e respondendo sobre a familia,
0s amigos, a escola e comunidade.

Interagio
discursiva

1,245

Funcgoes e usos da lingua
inglesa em sala de aula
(classroom language)

(EFO6LI0O3) Solicitar esclarecimentos em
lingua inglesa sobre o que nao intendeu € o
significado de palavras ou expressoes
desconhecidas.

Compreensao
oral

1,245

Estratégias de
compreensdo de textos
orais:

(EFO6LI04) Reconhecer, com o apoio de
palavras cognatas e pistas do contexto
discursivo, o assunto ¢ as informagdes




Palavras cognatas e pistas
do contexto discursivo

principais em textos orais sobre temas como
escola, familia e comunidade.

Produgéo oral 1,245 Producdo de textos orais, (EFO6LI0OS) Aplicar os conhecimentos da
com a mediacdo do/a lingua inglesa para falar de si e de outras
professor/a pessoas, explicitando informagoes pessoais €

caracteristicas  relacionadas a  gostos,
preferéncias e rotinas.

Produgio oral 1,2.4,5 Producdo de textos orais, (EFO6LI06) Planejar apresentacdo sobre a
com a mediacio do/a familia, a comunidade e a escola,
professor/a compartilhando-a oralmente com o grupo.

LEITURA
Estratégias  de 3,4.,5.,6 Hipéteses sobre a (EFO6LI07) Formular hipéteses sobre a
leitura finalidade de um texto. finalidade de um texto em lingua inglesa, com
base em sua estrutura, organizagio textual e
pistas graficas.

Estratégias  de 34,56 Compreensao geral ¢ (EFO6LI08) Identificar o assunto de um texto,

leitura especifica: leitura rapida reconhecendo sua organizagio textual e
(skimming, scanning palavras cognatas.

Estratégias  de 3456 Compreensao geral ¢ (EFO6LI09) Localizar informagdes

leitura especifica: leitura rapida especificas em texto.
(skimming, scanning

Praticas de 3456 Construgdo de (EFO6LI10) Conhecer a organizagdo de um

leitura € repertério  lexical e dicionario bilingue (impresso e/ou on-line)

construgdo  de autonomia leitora para construir repertério lexical.

repertorio

lexical.

Praticas de 3456 Construgao de (EFO6LI11) Explorar ambientes virtuais e/ou

leitura e repertério  lexical e aplicativos para construir repertério lexical na

construgdo  de autonomia leitora lingua inglesa.

repertorio

lexical.

Leitura e 3.4.5.6 Partilha de leitura, com (EFO6LI12) Interessar-se pelo texto lido,

disposigoes mediagao do professor. compartilhando suas ideias sobre o que o

favoraveis  do texto/comunica.

leitor

ESCRITA

Estratégias  de 2345 Planejamento do texto: (EFO6LI13) Listar ideias para a producio de

escrita: pre- brainstorming textos, levando em conta o tema ¢ 0 assunto.

escrita

Estratégias  de 2,345 Planejamento do texto: (EFO6LI14) Organizar ideias, selecionando-as

escrita: pre- organizacao de ideias em funcdo da estrutura e do objetivo do texto.

escrita

Praticas de 2,345 Producio de textos (EFO6LI15) Produzir textos multimodais

escrita escritos: em formatos escritos em lingua inglesa (historias em

diversos, com a
mediac¢do do professor.

quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas,
fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo,
sua familia, seus amigos, gostos, preferéncias




¢ rotinas, sua comunidade ¢ seu contexto

escolar.

CONHECIMENTOS LINGUISTICOS

Estudo do 1éxico 45 Construgao de repertorio (EFO6LI16) Construir repertorio relativo as
lexical expressoes usadas para o convivio social e o

uso da lingua inglesa em sala de aula.

Estudo do léxico 45 Construgdo de repertorio (EFO6LI17) Construir repertorio lexical
lexical relativo a temas familiares ( escola, familia,

rotina didria, atividades de lazer, esportes,
entre outros).

Estudo do Iéxico 4.5 Pronuncia (EFO6LI18) Reconhecer semelhangas e
diferengas na pronuncia de palavras da lingua
inglesa e da lingua materna e/ou outas linguas
conhecidas.

Gramatica 45 Presente  simples e (EF06LI19) Utilizar o presente do indicativo
continuo (formas para identificar pessoas, descrever rotinas
afirmativa, negativa e didrias, fazer e responder perguntas.
interrogativa)

Gramatica 4,5 Presente  simples e (EFO6LI20) Utilizar o presente continuo para
continuo (formas descrever agdes em progresso.
afirmativa, negativa ¢
interrogativa).

Gramatica 4,5 Imperativo (EFO6LI21) Reconhecer o uso do imperativo
em enunciados de atividades comandos ¢
instrucoes.

Gramatica 45 Caso genitivo (°S) (EF06LI22) Descrever relagoes por meio do
uso de apostrofo () + S.

Gramatica 4,5 Adjetivos possessivos (EFO6LI23) Empregar, de forma inteligivel,
os adjetivos possessivos.

DIMENSAO INTERCULTURAL

A lingua inglesa 1,5,6 Paises que tém a lingua (EFO6LI24) Investigar o alcance da lingua

no mundo inglesa como lingua inglesa no mundo como lingua materna, e/ou
materna e/ou oficial oficial (primeira ou segunda lingua).

A lingua inglesa 1,5,6 Presenca da lingua (EFO6LI25) Identificar a presenga da lingua

no cotidiano da inglesa no cotidiano inglesa na sociedade brasileira/comunidade

;ocxgldqdae/ ) (palavras, expressdes, suportes ¢ esferas de

d::jsel pIEA SO circulagdo e consumo) e seu significado.

A lingua inglesa 1,56 Presenca da lingua (EFO6LI26)  Avaliar,  problematizando

no cotidiano da
sociedade
brasileira/comuni
dade.

inglesa no cotidiano

elementos/produtos culturais de paises de
lingua inglesa absorvidos pela sociedade
brasileira/comunidade.




